
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



141 

 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, telah berhasil dibangun aplikasi 

kegiatan kepanitiaan mahasiswa dengan metode Scrum dan algoritma priority 

scheduling. Berdasarkan hasil wawancara dengan ketua HIMTI, supervisi fakultas 

FTI dan staff kemahasiswaan UMN didapatkan rata-rata penilaian aplikasi sebesar 

85 poin. Dengan jumlah sampel 42 orang, didapatkan hasil rata-rata skor evaluasi 

System Usability Scale (SUS) sebesar 73,69 poin. Berdasarkan kisaran skor SUS, 

hasil rata-rata skor sebesar 73.69 poin sudah melebihi batas minimal dan 

mendapatkan nilai ‘Acceptable’ di kisaran rating penerimaan, nilai ‘Good’ di 

kisaran rating adjektif dan masuk ke kisaran kuartil ketiga.  

5.2 Saran untuk Pengembangan 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, diperoleh beberapa saran 

untuk mengembangkan aplikasi sebagai berikut 

1. Membuat versi iOS untuk aplikasi ini karena banyak mahasiswa yang tidak 

hanya menggunakan Android.  

2. Mengintegrasikan data akun user dengan database UMN, sehingga user tidak 

perlu melakukan registrasi. 

3. Menambahkan fitur kontak ketua kepanitiaan, sehingga jika rentang waktu 

belum di-set oleh ketua kepanitiaan, bisa langsung mengirimkan reminder ke 

ketua kepanitiaan.  

4. Menggunakan sistem caching data di dalam aplikasi, sehingga mengurangi 

bandwidth aplikasi  
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5. Menggunakan algoritma genetika untuk perhitungan jadwal pengerjaan task 

user dengan menambahkan jadwal kuliah dan hari libur sehingga jadwal 

pengerjaan task lebih akurat. 
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