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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

 Kesimpulan dari penelitian ini, cara membuat website yang dapat menjual barang 

secara online dapat menggunakan metode waterfall dimana memiliki tahapan tahapan 

pembuattan yang teratur dimana berawal dari analisis kebutuhan terlebih dahulu 

selanjutnya melakukan , desain, implementasi testing dan terakhir melakukan maintance. 

Tahap tersebut harus terselesaikan terlebih dahulu sehingga tidak ada yang terlewatkan 

Melakukan interaksi antara pembeli dan admin, yang mana menggunakan plugin 

tambahan yaitu tawk.to, tawk.to aplikasi chat yang dapat membantu melakukan interaksi 

langsung antara pembeli dan admin, sehingga mendapatkan kesimpulan bahwa website 

riskyfurniture.com dapat melakukan interaksi langsung secara real time. 

  Bagian ketiga dimana website berhasil membantu para pembeli untuk menentukan 

furniture yang baik sesuai dengan budget,  ukuran barang, dan merk yang diinginkan. Hal 

ini dibuktikan dengan UAT yang telah diisi oleh 10 orang penguna dan 1 orang admin. 

5.2 Saran 

  Hal yang di sarankan untuk melakukan penelitian lebih lanjut adalah 

membuatkan aplikasi mobile berbasis adroid maupun ios agar dapat memberikan 

fleksibilitas kepada pelanggan, juga memberikan kemudahan kepada pembeli untuk 

melakukan pembelanjaan hanya melalui mobile apps.  
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