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KATA PENGANTAR

Munculnya ide atau gagasan tentang Perancangan gerak elemen-elemen
pada motion graphic: mengejar wisuda berawal dari kegemaran penulis dalam
bermain musik. Saat itu penulis sedang bermain gitar yang kemudian secara tiba-
tiba terlintas di pikiran penulis tentang masalah perkuliahan yang sedang di alami
oleh penulis, selanjutnya penulis mencoba menuliskan kata-kata yang tersusun
menjadi lirik lalu dengan disertai nada yang kemudian menjadikannya sebuah
lagu tentang sorang mahasiswa yang mengejar wisuda. Sampai akhirnya ide
tersebut terus berkembang hingga sampai pada perancangan tampilan visual
animasi dalam Motion Graphic 2D guna menguatkan isi dan pesan dari lagu
mengejar wisuda.

Selain memberikan tampilan visual menarik untuk dilihat, penulis juga
merancang setiap gerakan pada elemennya guna menguatkan ini pesan dari lagu
mengejar wisuda ini. Lagu mengejar wisuda ini juga mengandung lirik-lirik yang
memotivasi khususnya bagi para mahasiswa yang tengah menjalani masa
perkuliahannya untuk segera menyelesaikan masa perkuliahannya dan juga
dengan terciptanya perancangan gerak pada elemen-elemen motion graphic:
mengejar wisuda ini diharapkan dapat menumbuhkan rasa semangat bagi para
mahasiswa untuk segera di wisuda dan meraih gelar sarjana.

Penulis berharap agar laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat
yang positif di dalam dunia pendidikan, khususnya mahasiswa, universitas dan

khalayak banyak serta dapat mengispirasi kita semua.
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ABSTRAKSI

Dalam sebuah projek motion graphic dibutuhkan perancangan yang matang,
misalnya dalam membuat gerakkan pada elemen-elemen motion graphic, seorang
animator melakukan tahap visual research dan analisa gerak. Dengan pergerakan
elemen-elemen motion graphic yang harmonis dan sesuai tentunya akan
memberikan daya tarik dan juga isi dari pesan yang ingin disampaikan dapat
tersampaikan. Laporan tugas akhir ini akan membahas tentang perancangan
gerakan elemen-elemen dalam motion graphic

Kata kunci : motion, graphic, elemen, desain, visual
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ABSTRACT

In a motion graphic project required a decent planning , for example in making a
movement for motion graphic elements , an animator has to do a visual research
and movement analizing . With the harmonious and macth movement of motion
graphic elements will of course provide traction and also the contents of the
message can be delivered . The Report of this final project will discuss the design
elements of the movement in motion graphics

Keywords: motion, graphic, element, flat design
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