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ABSTRAKSI 

 

Katalog perpustakaan merupakan daftar dokumentasi atau bibliografi dari seluruh 

koleksi perpustakaan. Sebuah bibliografi menyangkut beberapa informasi seperti 

judul buku, pengarang, dan berbagai material lainnya. Sayangnya masih ada 

kekurangan yang dihasilkan dari pencarian katalog buku pada perpustakaan, 

khususnya perpustakaan Universitas Multimedia Nusantara (UMN), diantaranya 

adalah relevansi pencarian data buku berdasarkan query masukan dari user. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi katalog 

perpustakaan berbasis mobile Android yang meningkatkan relevansi pencarian di 

dalam database dengan menggunakan perhitungan similaritas dan kemudian 

diurutkan menggunakan metode rocchio relevance feedback serta melakukan 

pengukuran user experience. Hasil analisa user experience mendapatkan respon 

yang sangat baik dengan nilai keseluruhan mencapai 91.18% berdasarkan semua 

faktor dan tingkat relevansi menghasilkan nilai precision 71.43%, recall 100%, dan 

F-Measure 83.33%. Perbedaan hasil relevansi pencarian antara sistem informasi 

(SLiMS) dan aplikasi Android sebesar 36.11%. Oleh karena itu, aplikasi Android 

terbukti memberikan hasil yang relevan berdasarkan peringkat relevansi. 

 

Kata Kunci: F-Measure, precision, recall, rocchio relevance feedback, user 

experience.  
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF ANDROID  

LIBRARY BOOK SEARCH APPLICATION USING  

ROCCHIO RELEVANCE FEEDBACK 

(CASE STUDY: UMN LIBRARY) 

 

ABSTRACT 

 

Library catalog is a documentation or bibliography of all library collections. A 

bibliography contains some information such as title, author, and other elements. 

Unfortunately, there are some problems identified in the process of book catalog 

searching in Universitas Multimedia Nusantara’s library information system such 

as the relevant of bibliography searching results based on user query input. This 

research aims to design and build a library catalog application on Android platform 

in order to increase some relevance searching results in a database using calculated 

Rocchio Relevance Feedback method along with user experience measurement. 

User experience analysis result presented a good respond with 91.18% score based 

by all factor and relevance value present 71.43% precision, 100% recall, and 

83.33% F-Measure. Differences of relevant results between the information system 

(SLiMS) and the new Android application ranged at 36.11%. Therefore, this 

Android application is proved to give relevant result based on relevance rank. 

 

Keywords: F-Measure, precision, recall, rocchio relevance feedback, user 

experience.  
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