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RANCANG BANGUN SISTEM PENGENALAN 

 POLA TULANG DAUN DENGAN METODE  

JARINGAN SARAF TIRUAN BACKPROPAGATION 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi sekarang ini banyak memberikan dampak besar terhadap 
kelangsungan hidup manusia. Kemajuan teknologi di bidang komputer merupakan 
salah satu yang cukup pesat dan dapat menjangkau aspek ilmu lainnya. Penelitian ini 
menerapkan salah satu Ilmu Komputer pada cabang Ilmu Biologi, yaitu morfologi 
tulang daun. Jenis dari tulang daun merupakan sebuah aspek penting dalam 
pengidentifikasian. Oleh karena itu pada penelitian ini dikembangkan sistem 
pengenalan pola tulang yang melakukan klasifikasi terhadap jenis pola tulang daun. 
Aplikasi ini digunakan sebagai sarana penelitian terhadap kinerja pattern recognition 
pada Jaringan Saraf Tiruan Backpropagation dalam mengenali dan mengidentifikasi 
suatu pola. Aplikasi sistem pengenalan pola tulang daun dirancang dengan 
menggunakan bahasa pemrograman Java dan menggunakan socket programming 
untuk melakukan pemindahan data dari perangkat mobile ke dalam komputer. Data 
testing diimplementasikan menggunakan Android untuk mempermudah proses 
pengambilan gambar. Sedangkan pada proses data training penentuan bobot yang 
optimal diterapkan langsung di server komputer dengan menggunakan Java Eclipse. 
Digunakan library canny edge detection pada tahap image processing. Data terdiri 
atas lima kategori pola tulang daun, dengan sample tiga daun untuk setiap pola. Data 
training menggunakan dua dari tiga daun untuk setiap pola, dengan 10 image tiap 
daunnya sehingga terdapat 20 image untuk setiap pola, dengan total image sebanyak 
100 untuk semua pola. Data testing menggunakan 10 image dari daun ketiga untuk 
dihitung akurasinya. Sistem berhasil mendapatkan akurasi terbaik dengan 
menggunakan image size 200 x 200 dengan 100 hidden node dengan nilai rata-rata 
akurasi sebesar 76%. 
 
Kata Kunci: Jaringan Saraf Tiruan, Backpropagation, Canny Edge Detection, Java, 
Android, Socket Programming 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF LEAF VENATION 

PATTERN RECOGNITION USING BACKPROPAGATION 

ARTIFICIAL NEURAL NETWORK 

 

ABSTRACT 

 

The development of technology has affected many areas of life. Progress in the field 
of Computer Science can reach other aspect of science. This research apply the 
knowledge of Computer Science in Biological Science, the one is the morphology of 
leaf veantion. Leaf venation is an important aspect in the process of identification. 
Therefore, in this research developed the system that classify the type of leaf 
venation. This application is used as means of research on the performance of pattern 
recognition on backpropagation neural network. The system designed using the Java 
programming and socket programming to transfer data from the mobile device into 
the computer. Data testing is implemented using Android to facilitate process of 
taking the picture. While in the process of training data for the optimal weight 
applied directly on the server computer by using Java Eclipse. In the stage of image 
processing is implemented by using the library of Canny edge detection. Data 
consisted of five categories of leaf vein pattern, with a sample of three leaves for 
each pattern. Training data using two of the three leaves for each pattern , with 10 
images each leaf so that there are 20 images for each pattern, with a total of 100 
images for all patterns. Data testing use 10 images from the third leaf to count the 
accuracy. The system managed to get the best accuracy by using an image size of 
200 x 200 with 100 hidden node with the average accuracy of 76%. 
 
Keywords: Neural Networks, Backpropagation, Canny Edge Detection, Java, 
Android, Socket Programming  
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