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Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Aplikasi latihan soal IPA SD dengan metode gamifikasi dan algoritma 

Mersenne Twister telah berhasil dirancang dan dibangun dengan nama IPA 

Online. Metode gamifikasi dan algoritma mersenne twister telah berhasil 

diterapkan dalam aplikasi IPA  Online. 

Berdasarkan hasil pengujian di SDN Sukasari 4 Tangerang yang dilaksanakan 

pada 3 September 2018 didapat hasil sebagai berikut. 

 Penilaian aspek joy mendapat nilai sangat baik 

 Penilaian aspek perceived usefulness mendapat nilai sangat baik 

 Penilaian aspek perceived ease of use mendapat nilai sangat baik 

 Penilaian aspek curiosity mendapat nilai sangat baik 

 Penilaian aspek control mendapat nilai sangat baik 

 Penilaian aspek behavioural intention to use mendapat nilai baik 

 Penilaian aspek focussed immersion mendapat nilai baik 

5.2 Saran 

Aplikasi IPA - Online dapat dikembangkan dengan penambahan fitur 

pertemanan, penambahan fitur power up untuk pengerjaan soal sehingga waktu 

bisa dihentikan sementara atau soal dapat dilewati. 

Rancang Bangun Aplikasi..., Naufal Irfan Hayanto, FTI, 2018




