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BAB V 

SIMPULAN  

 

5.1. Simpulan  

Setelah penulis melakukan proses produksi Multimedia Interactive 

Storytelling. Penulis pun memiliki beberapa kesimpulan. Antara lain: 

1. Konten yang disuguhkan dengan format kamera 360 memiliki 

keunikan dan daya tariknya sendiri. Format ini masih belum 

banyak digunakan oleh media mainstream sebagai konten yang ada 

di website mereka. Selain itu, konten dengan format 360 ini 

memberikan pengalaman pengguna pengalaman imersif menjelajah 

venue-venue yang dipakai pada perhelatan Asian Games 2018. 

2. Untuk menghasilkan konten yang menarik dan informatif bagi 

pengguna, tidak hanya dapat sekedar foto 360 derajat saja. Namun 

harus juga dilengkapi dengan sisipan tulisan informasi (pop up 

teks) untuk interaktifitasnya, multimedia seperti foto dan video, 

dan eksperimental seperti drone 360 derajat. 

3. Selain memiliki kelebihan, kamera 360 pun memiliki kekurangan, 

yang dimana mengoperasikan kamera 360 ini tidaklah semudah 

yang dibayangkan. Hal ini terbukti dengan proses editing, yang 

dimana pada saat proses editing, harus memiliki format yang 

sesuai agar pada saat gambar tersebut jadi, hasilnya pun rapih. 
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