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RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PAKAR  

PENENTU KEBUTUHAN MOBIL DENGAN  

METODE FUZZY TSUKAMOTO 

 

ABSTRAK  

Pertumbuhan jumlah kendaraan di Indonesia meningkat sangat pesat, tercatat 

pada tahun 2010 terdapat 76.907.127 unit kendaraan bermotor dan hingga 2013 

mencapai angka 104.118.969 unit. Penjualan kendaraan juga meningkat seiring 

perkembangan karena permintaan pasar yang besar, namun tidak semua calon 

konsumen dapat mengetahui kendaraan yang tepat untuk digunakan, khususnya 

mobil. Oleh karena itu, dibangunlah sebuah sistem pakar penentu kebutuhan dan 

kualitas mobil yang mampu mendiagnosa kebutuhan konsumen untuk menentukan 

mobil yang tepat bagi konsumen. Sistem ini dibangun dalam bentuk website, 

dengan menggunakan algoritma fuzzy tsukamoto untuk menghasilkan keputusan 

dan rating pada kendaraan. Pengujian dilakukan dengan lima puluh responden, 

kemudian dilakukan percobaan dengan membagi data ke dalam lima ekperimen. Uji 

coba ini menghasilkan nilai akurasi 84% untuk ketepatan memutuskan kebutuhan 

sesuai dengan kriteria user. 

Kata Kunci: algoritma fuzzy tsukamoto, sistem pakar, web application 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF EXPERT SYSTEM 

APPLICATION TO DETERMINANT THE NEEDS  

OF CAR USING FUZZY TSUKAMOTO METHOD 

 

ABSTRACT 

Significant growth in the automotives industry shows 76.907.127 vehicles on 

the road on 2010 and reached 104.118.969 units on 2013. the high demand on the 

market become the main factor in the increasing volumes of sales, but unfortunately 

not every consumer knows the right vehicle to buy, especially cars. Therefore, built 

an expert system determinants needs and quality of the car is able to diagnosa the 

need for consumers to determine the right car for the consumer. This system was 

built in website with fuzzy tsukamoto algorythm it can generate ratings on the 

vehicle. Testing was done with fifty respondent data, and then split the data into five 

experiment. Using this method will ensure 84% accuracy for deciding user's needs 

based on user's criterias 

Key word: fuzzy tsukamoto algorithm, expert system, web application 
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