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BAB 5 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

Aplikasi interaktif tutorial mouse telah memenuhi kebutuhan Kandel 

Multimedia untuk digunakan pada pelatihan guru Papua. Aplikasi ini dibuat 

dengan menggunakan .NET Framework dan ActionScript 3.0. Aplikasi ini 

bermanfaat untuk membantu user dalam belajar cara menggunakan mouse dan 

meningkatkan ketertarikan user untuk belajar. Dengan adanya aplikasi ini 

masalah kelangkaan aplikasi yang bertujuan untuk mengajarkan cara 

penggunaan mouse terpenuhi. 

 

5.2 Saran 

Aplikasi dapat dikembangkan dari sisi desain dan user interface. Selain 

itu, aplikasi ini juga dapat lebih diperkaya dari sisi materi seperti modul 

pengajaran scroll button atau pun penambahan modul-modul yang telah ada. 

Pengembangan hendaknya dilakukan dengan tetap mempertahankan 

interaktivitas antara user dan user interface. 

Aplikasi interaktif..., Yunky Hower, FTI UMN, 2010




