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RANCANG BANGUN SISTEM IDENTIFIKASI TANGIS BAYI 

MENGGUNAKAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION 

DAN MEL-FREQUENCY CEPSTRAL COEFFICIENTS 

 

 

 

ABSTRAK 

Dunstan Baby Language (DBL) merupakan salah satu teknik klasifikasi suara 

tangis bayi yang menyatakan suatu refleks bayi terhadap kondisi fisiknya. DBL 

mengelompokkan tangis bayi ke dalam lima jenis berdasarkan kondisi fisiknya, 

yaitu bayi yang sedang lapar, bayi yang mengantuk, bayi ingin bersendawa, bayi 

mengalami kembung, dan bayi merasa tidak nyaman terhadap kulitnya. 

Pengetahuan untuk mengidentifikasi suara tangis bayi versi DBL dapat diperoleh 

dengan mengikuti seminar, pelatihan atau mempelajari DBL melalui optical disk 

yang telah didistribusikan. Hal ini memerlukan biaya dan waktu yang lebih untuk 

mempelajari informasi mengenai tangis bayi versi DBL. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, dibuatlah sistem berbasis mobile Android yang dapat mengidentifikasi 

suara tangis bayi versi DBL dengan menggunakan metode ekstraksi ciri Mel-

Frequency Cepstral Coefficients (MFCC) dan metode klasifikasi Learning Vector 

Quantization (LVQ). Data suara tangis bayi yang digunakan dalam penelitian ini 

diambil dari video DBL yang telah diproses. Data dibagi ke dalam dua bagian, yaitu 

data latih dan data uji. Data latih yang digunakan untuk setiap jenis tangis bayi versi 

DBL sebanyak 20 data, sedangkan untuk data uji sebanyak 10 data. Pengujian 

sistem dilakukan dengan mengidentifikasi data latih dan data uji menggunakan 

variasi dari nilai parameter-parameter metode LVQ (epoch, learning rate, dan 

penurunan learning rate) yang mempengaruhi nilai akurasi dari hasil pengujian 

sistem. Setelah melakukan beberapa eksperimen pengujian identifikasi suara 

diperoleh nilai akurasi tertinggi untuk data uji dan data latih sebesar 96% dengan 

menggunakan epoch = 110 dan learning rate = 0.05. 

 

Kata Kunci: Dunstan Baby Language, Identifikasi suara, Learning Vector 

Quantization, Mel-Frequency Cepstral Coefficients. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF INFANT CRY 

IDENTIFICATION IDENTIFICATION SYSTEM USING 

LEARNING VECTOR QUANTIZATION AND MEL-

FREQUENCY CEPSTRAL COEFFICIENTS 

 

 

ABSTRACT 

Dunstan Baby Language (DBL) is one of the infant cry classification 

techniques that expressed an infant’s reflexes against physical condition. DBL 

classify infant cry based on baby physical condition into five types, baby is hungry, 

baby is sleepy, baby wants to burp, baby feels bloated, and baby feels discomfort 

with his skin. Knowledge to identify infant cry in DBL version can be obtained by 

attending a conference, a training, or by learning DBL through optical disc which 

has been distributed. In this case, more money and time will be needed to learn 

information about infant cry in DBL version. Based on this issue, an Android 

mobile system was built to identify the sound of infant cry in DBL version using 

Mel-Frequency Cepstral Coefficients (MFCC) as feature extraction and Learning 

Vector Quantization (LVQ) as classification method. The data is taken from 

Dunstan Baby Language videos that has been processed. The data is divided into 

two, training data and testing data. The amount of data used for training data is 20 

and for testing data is 10. System testing is done by identifying the training data and 

the testing data using variation of the value of LVQ parameters (epoch, learning 

rate, and decrement of learning rate) that affect the value of accuracy resulted from 

system testing. After doing some experiments on system testing for sound 

identification, the highest accuracy value obtained is 96% for the testing data and 

the training data, by using epoch = 110 and learning rate = 0.05.  

 

Keywords: Dunstan Baby Language, Learning Vector Quantization, Mel-

Frequency Cepstral Coefficients, Sound Identification. 
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