
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



PERANCANGAN TOKOH PADA MOTION COMIC "JANU" 

Laporan Tugas Akhir 

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds.) 

 

 

 

Nama  : Marius Santoso Yunior 

NIM  : 12120210056 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas  : Seni & Desain 

 

 

 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2018

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



ii 

 

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

Nama : Marius Santoso Yunior 

NIM : 12120210056 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas : Seni & Desain 

  Universitas Multimedia Nusantara 

Judul Tugas Akhir: 

PERANCANGAN TOKOH PADA MOTION COMIC "JANU" 

dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Tugas Akhir ini adalah asli dan 

belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 

Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 

Karya tulis ini bukan saduran/ terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 

pelaksanan penelitian/ implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, 

kecuali arahan pembimbing akademik dan nara sumber. 

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 

apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 

pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 

gelar Sarjana Desain (S.Ds.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai 

dengan norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 

 

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



iii 

 

Tangerang, 15 Desember 2017 

 

 

Marius Santoso Yunior 

 

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



iv 

 

HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN TOKOH PADA MOTION COMIC "JANU" 

 

Oleh 

 Nama   : Marius Santoso Yunior 

 NIM   : 12120210056 

 Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

 Fakultas         : Seni & Desain 

 

Tangerang, 22 Januari 2018 

 

  

 

Ketua Program Studi  

 

 

Mohammad Rizaldi, S.T, M.Ds. 

Penguji 

 

Christine M. Lukmanto, S.Sn., M.Anim. 

Ketua Sidang 

 

Dominika Anggraeni P., S.Sn., M.Anim. 

Pembimbing  

 

Bharoto Yekti, S.Ds., M.A. 

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



v 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kepata Tuhan YME berkat Rahmat-Nya 

penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir dengan tepat waktu. Penulisan 

tugas akhir ini diajukan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Ssarjana 

Desain di Universitas Multimedia Nusantara. Judul yang penulis ajukan adalah 

Perancangan Tokoh Pada Motion Comic "Janu". 

Harapan penulis dalam pembuatan laporan ini supaya pembaca yang ingin 

mengetahui tentang proses perancangan sebuah tokoh dalam cerita dari awal 

proses perancangan sampai akhir untuk kebutuhan pembuatan animasi, film 

ataupun komik. 

Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini tidak terlepas dari bantuan dan 

dukungan dari berbagai pihak. Karena hal tersebut penulis ingin mengucapkan 

terima kasih kepada yang terhormat: 

1. Mohammad Rizaldi, S.T, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual. 

2. Andrew Willis, B.A., Selaku dosen pembimbing yang memberikan 

dukungan dan kepercayaan untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 

3. Dosen – dosen yang telah memberikan pencerahan kepada penulis 

ketika menghadapi kesulitan dalam pembuatan tugas akhir 

4. Teman – teman Universitas Multimedia Nusantara yang suda 

mendukung penulis dalam pembuatan tugas akhir. 

5. Keluarga dari penulis yang memberikan dukungan dan semangat 

dalam menyelesaikan tugas akhir. 

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



vi 

 

Tangerang, 15 Desember 2017 

 

 

Marius Santoso Yunior 

 

 

 

 

Perancangan Tokoh Pada..., Marius Santoso Yunior, FSD UMN, 2018



vii 

 

ABSTRAKSI 

Perancangan tokoh merupakan proses menciptakan dan membentuk sebuah tokoh 

dalam cerita. Perancangan sebuah tokoh menggunakan tiga unsur dasar antara lain 

Fisiologi, Psikologi, dan Sosiologi. Dibutuhkan proses bertahap dari awal 

pembentukan tokoh sampai menjadi sebuah tokoh yang dapat di pergunakan 

dalam sebuah cerita dengan media motion comic. Terdapat 3 tokoh yang di 

bentuk pada cerita ini yaitu Janu, Adira, dan Alex. Tujuannya untuk mengetahui 

proses dan peran setiap tokoh dalam cerita. Cerita dalam komik ini 

menggambarkan seorang tokoh bernama Janu sedang menghadapi tugas akhir 

kuliahnya yang mengalami kesulitan karena kebiasaan menunda mengerjakan 

tugas.  

 

Kata kunci : Perancangan, Tokoh, Motion Comic 
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ABSTRACT 

The design of a character is the process of creating and forming a character in the 

story. The design of a character using three basic elements such as Physiology, 

Psychology, and Sociology. It takes a gradual process from the beginning of the 

character formation to become a figure that can be used in a story with motion 

comic media. There are 3 characters in the form of this story is Janu, Adira, and 

Alex. The goal is to know the process and role of each character in the story. The 

story in this comic depicts a character named Janu is facing the final task of his 

college who had difficulty because of the habit of delayed doing the task. 

 

Keywords: Design, Character, Motion comic 
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