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ABSTRAKSI

Laporan Tugas Akhir ini menguraikan tentang tata cara mengaplikasikan shot,
khususnya shot action dalam sebuah adegan pengejaran. Motion comic memiliki
cara untuk menyampaikan cerita dengan gambar dan gerakan, apa yang
digambarkan dalam adegan pengejaran dalam motion comic ini adalah apa yang
penulis ingin sampaikan pada pembaca, karena itu peletakan komposisi dan shot
yang digunakan harus bisa menyampaikan situasi yang digambarkan dengan tepat.
dalam perancangan dan pengerjaan nya penulis menggunakan metode studi
pustaka, tulisan ini akan banyak menggunakan teori, komposisi, dan jenis jenis
shot yang digunakan dalam perancangan shot pengejaran.

Kata kunci : shot, motion comic, storyboard, 2D
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ABSTRACT

This Final Project report explains about how to apply shots that boost an scene,
especially action shot on a chase/persuit scene. Motion comic tell the audience
about the story by picture and motion, what reader see in the image is exactly
what the author want to tell to the reader, and thats is why composition and shots
that be used must have the ability to define a situation, in the making of this report
the author will be using literature studying, this report will contain lot of theory,
composition, and kind of shots that can be used to define an scene in
chasing/persuit scene.

Keywords: shot, motion comic, storyboard, 2D
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