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ABSTRAKSI

Saat ini, video musik yang dikenal biasanya hanya berupa video musik yang dapat
dilihat. Akan tetapi, saat ini video musik tidak hanya dilihat saja. Penonton juga
bisa ambil bagian di dalamnya dan inilah yang disebut video musik interaktif.
Perancangan ini bertujuan untuk membuat visual interaktif pada video musik
agar dapat memberikan pengalaman yang berbeda dengan musik video biasa.
Pada perancangan ini pertama-tama akan dilakukan riset terhadap sejarah musik
video, dan teori interaktivitas menurut para ahli, serta wawancara mengenai arti
lagu yang akan digunakan. Setelah itu, hasil riset tersebut akan dianalisa yang
kemudian akan dilanjutkan dengan perancangan konsep. Perancangan ini akan
berupa perancangan percabangan alur yang selanjutnya akan dilanjutkan dengan
pembuatan asset visual interaktif itu sendiri. Hasil dari perancangan ini akan
berupa video musik interaktif yang dapat dinikmati oleh orang lain.

Kata kunci: interaktif, interaktivitas, alur cerita, visual interaktif, video musik.
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ABSTRACT

These day people used to enjoy the music video just by seeing. Nowadays, music
video is not just seen but the viewer can take part in it too and this is called
interactive music video. In this project, an interactive visual in an interactive
music video will be made in order to give a whole new experience than the
ordinary music video. In the first step of this project, an interview with the song
composer about the meaning of the song and a research for both of the history of
music video and the theory of interactivity according to the experts will be done.
The data from that research will be analyzed and then a concept will be made
according to the research data. Designing of the concept will be done by making
the story and after that assets of the interactive visuals will be made. The output
of this project will be an interactive music video that can be enjoyed by everyone.

Key words: interactive, interactivity, story, visual interactive, music video.

viii

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT .......cccoovee I
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR ... iv
KATA PENGANTAR ...ttt n ek aaba s abeeasneaabbeeneeesneesnneas %
ABEREEEEUE | ........ S ......... S .......... vii
N 1 T 1 2 ¥ O viil
[ A o ] iX
DAFTAR GAMBAR ... ..ottt et et e s bae e sntaeeanaee e e Xii
DAFTAR TABEL ..ottt a et a e e e e e sanaa e e ennaneeeeans XVii
DAFTAR DIAGRAM ... ..ottt nea e XViii
BAB 1 PENDAHULUAN ...t 1
BRI Latar BREEENG . SR ... S S . . 1
I Rumusalliiinca | SUEES NI ... S R . S ... . 3
IR Batasan[iiSn o T . S R B Y B 3
1.4, Tujuan PeranCanQan.........ccccceeoueeeeieeruesseesusansesssessesssessesssessssssssssessessseees 5
1.5 remraat-Penelitiames. ... o0 T T T 5
1.5.1. Bagiwepulisprn.... g ... %, ... & ... " K. @ ... 5

1.5.2. Bagi Masyarakat ............cccecveeeieerieiic e 5

1.5.% Bagilniv@rsitas...... 8. L. hf... 0. . % ... 6
BABRE TINUAUANPRSTAIGA.... I%E...... 8. k... F ... ... 7

IX

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



2.1.  Perkembangan Video MUSIK...........ccociiiiiiniiniiiniiiiiceee e 7

2.2.  Interactive StOrytelling ............cooo i 11
2.2.1. Interaktivitas pada Video MUSIK .........cccocvererieerieeieiienrennsen 15
2.3, INTErPretast MUSIK .....cviieieieeiesie e sieeeesnaesneenaesneesneesneanaesneesseeneesneenes 17
2.3.1.  KOMUNIKAST ....c.veuiiiiineiaiinsesseesnesne e snesnessssesne e esnenneneas 17
2.3.2. REPIESENTASE 1.vivvereevieieesiiireesteeseessaesseasesseesseansesneessasnnseseessennenns 18
2.3.3. EKSPEKLAST ...uveiveeieiniesteeiesteesteeseasaesseaaessaesneansesnaessaannssseessennenns 18
2.4, PErsePSi IMANUSIA .....cceeveeieiieeiieiieseesieeeesseesteeseesseesseessesseesseesseeneesseees 20
2.5, PrinsSip Dasar DESAIN.........c.ciueruearuesuesseasseassesiaessassssssaessesssesseesseensesseees 21
2.5.1.  TEOM WAIMA ...eiiuiiiiiiiieiiniisieiase s seeseanesne s an e sr e 21
2.5.2. "SR ....... . . ............................. 26
2.5.3.  StOryDOArd.........ccoeeiieiiiiie it 30
2.5.4.  KAIAKLET .....oviiiiiicie e 34
2.6.  Tempo dan Dinamik pada MUSIK ........cc.ceeeiiiiieeiiiiiee e 36
2.7. Style Visual dan Ragam Hias Bali......cccceeeriviiiiiiiiiiececcec e 39
2.7.1.  ASEEkKtUREE] IR ... S B N YR .. . 39
2.7.2. EEEENa CEEES.. N SN BN N W BN ... 46
BAB 3 METODOLOGI DAN PERANCANGAN.....cccoiiiiiiieieieseeniee e 52
3.1.  Gambaran Umum Tugas AKNIF........ccoceiiieiiiiiiie e 52
3.2.  Metodologi Penelitian............c....coiiii it e 52
3.2.4 § Stddi Litegatur . 8..... SRFN ... . Bew.... % .. 8. .. R ... .. 52
328 g WaM@NCArag.....co e e Mol T el 53
3.2.2.1. Wawancara dengan Yohana Lidya Toumahuw .................. 53

X

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



3.2.2.2. Wawancara dengan Clemens FeliX............cccocevvnineninnnnn. 55

3.2.2.3. Wawancara dengan Alfate ...........cccocierinniniincncncee 58
3.2.2.4. Wawancara dan Workshop Storyboard...............c.cccceunee. 60
3.2.3.  StUAi EKSISTING c.veiveeierereeereeireeeeanaessaesseassessaessessssssasssesseesseesseenees 62
3.2.3.1. Video Musik Interaktif milik Coldplay..........cccccevvrrernrnne. 62
3.2.3.2. Video Musik milik Da0oKO .........cc.ccoerueiinineiniinencnce 67
3.2.3.3. Video Musik milik Porter Robinson ............ccccvvviinennnn. 68
3.2.3.4. Film Interaktif milik The Streets...........ccccoevvinvncininnenn. 70
3.3, DeSIgN THINKING c.veiveeiteeieiriesieeieseesieesieaseesseesaesnaessaesneasaessaeseeeseesseensennes 71
3.4, PEIANCANGAN .....coe.vviteterestatsiasesesesesessesesessasabesesene st ssanabeseseesssesesenensssssesne 71
3.4.1. 0 51T SRR TPRRPPRPIN 71
3411, SINOPSIS ...veereereeireeiteaisesiaestreeeaseesseesteseestaesseseesseesseeeesseens 71
3.4.1.2. StOryDOArd......c.ccveieeie e 82
3.4.1.3. Character SNEEL .........cooiriiiiicree s 83
3.4.2.  NMoodboaFgRmm ... ... BN SR ... 88
3.4.3. AR ©SS{NN . T ... N, D, ... N Y. . 91
BARERUSER ANEEEEYS| SEE... TS BE.... S ... ... 95
4.1, ANalisis PeranCangan .........cccecveiiiieieesieeiiesiaeseeseeseesieeseanaessaeseesseens 95
411, ANAliSIS DESAIN ..c.ocveviiiiiiiiiee s 95
#.1.1%. D88ain Resaktef.. W, N 0 0 _F.8 S 95
44.1.28 Desaift Envifonmengk..... Sew..... L. 0. 8. L% ... 101
4.1.1.3. Desain Storyboard ... it 105
4.1.1.4. Desain Visual Interaktif...........cccooooiiiiininiiiiiiceen, 121

Xi

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

Xii

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Piramida FrEYIAQ ..........c.veveieriiitiiii sttt 11
Gambar 2.2. Ketiga struktur alur dalam alur cerita interaktif............................... 15
Gambar 2.3. Cara KErja @rCS .........uouuueiueiieitiitiaieaiaeeeessessessesseanessesssesneseeseeseesnees 28
Gambar 2.4. Pipeline perancangan Karakter. ..o 34
Gambar 2.5. Beberapa Jenis KEKETUSAN ....cuiiveiiiiiiiiiieiieiie st 42
Gambar 2.6. Bagian bawah makhluk ini merupakan contoh kekarangan............. 42
Gambar 2.7. Beberapa JeniS PEPALIAAN. ........ciuruerereeieieeitearesreaseaseseeseeeeseeneesnenes 43
Gambar 2.8. Karang BOmMa............cceiiueiieiiiieieeieaieseesseeaeseesssaae e seeeneesseessens 44
Gambar 2.9. Karang S8E...........cucuerueiiueiuerueaueseesseasaessaesseassesseessesseeseesesssesseesseens 44
Gambar 2.10. Karang HASH .........cccueieerieiieieaieseesieesseseeseeie e see e seessneeesnee s 45
Gambar 2.11. Karang GOaK.........ccccueuerirrierieniiinieseeeese s 45
Gambar 2.12. Busana Adat Bali...........cccoooviiiiiiiiiii 47
Gambar 2.13. PUSUNG GONJEE ..eiiveeerarieiiiiueaasiteeseeeiesnaasieeseesseesseaseestansssseessennes 50
Gambar 2.14. PuSUNG TagEl......cccoiieiieiiiei et 51
Gambar 3.1. Wawancara dengan YOohana.........ccccuecveiiuereseesiiesnesieseeessessseseesnenns 53
Gambar 3.2. Wawancara dengan Clemens FeliX .........cccociviriiieiiesiesieesieesennenn 55
Gambar 3.3. Wawancara dengan Alfate ..........cccoooi i, 58
Gambar 3.4. Workshop storyboard dengan Alfi...........ccccoveiiiiveiiiiiisie e, 60
Gambar 3.5. Perancangan percabangan alur cerita dengan post-it........................ 63
Gambar 3.6. Sketsa storyboard dari setiap percabangan alur...............ccccevecvvenee.. 63
Gambar 3.7. Storyboard versi digital ............cccoieii i 63
Gambar 3.8. Percabangan alur pada aplikasi Treehouse ...........ccccoevevviiieiieenen, 64
Xiii

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



Gambar 3.9. Adegan pemilihan alur lainnya
Gambar 3.10.
Gambar 3.11.
Gambar 3.12.
Gambar 3.13.
Gambar 3.14.
Gambar 3.15.
Gambar 3.16.
Gambar 3.17.
Gambar 3.18.
Gambar 3.19.
Gambar 3.20.
Gambar 3.21.
Gambar 3.22.
Gambar 3.23.
Gambar 3.24.
Gambar 3.25.
Gambar 3.26.
Gambar 3.27.
Gambar 3.28.
Gambar 3.29.
Gambar 3.30.

Gambar 3.31.

Screenshot dari video musik “Uchiage Hanabi”

Screenshot dari pembuatan video musik “Shelter”

Screenshot dari video musik Shelter

Screenshot dari video musik Computers and Blues

Design Thinking

Bagan Perancangan

Piramida struktur cerita

BagAN SINOPSIS. . .eeveerreireeireaeesseesseesseasaessaassessaessesssessanssesseessensenseens

Storyboard dengan post-it

Rata-rata tinggi penduduk ASEAN

Perancangan karakter Maharani

Character sheet Maharani

Sketsa perancangan karakter Taejo

Character sheet Tagjo

Sketsa perancangan karakter orang tua Maharani

Moodboard warna

Moodboard karakter utama perempuan

Moodboard Tanah Lot

Moodboard karakter utama laki-laki

Asset digital

Asset yang telah dianimasikan

Tampilan dari situs Eko Studio

Xiv

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



Gambar 4.1. Desain karakter Maharani ..........ooveeeeiiiee e 96

Gambar 4.2 Desain KaraKter TACJO ............coeiurrerereeiienseniessinresiesiesieeesee e 97
Gambar 4.3. Kedua Orang Tua Maharani.........cceceereeieeneeseeseesnesuesieeseeseeseeneens 99
Gambar 4.4. 10U IMENATANT ........coiiiiiiiieei e 100
Gambar 4.5. Ketegasan kedua orang tua Maharani ............ccceeeererieeieennecnennene. 100
Gambar 4.6. Interior rumah Maharani ...........ccocoouieieinineise e 101
Gambar 4.7.Tanah LOt ..o e 102
Gambar 4.8. Interior toko 0leh-0leh............ccoeiiiiiiiiie 103
Gambar 4.9. Suasana jalan-jalan di Bali..............ccoooveieiiiiiiiiiecie e 103
Gambar 4.10. Ball SAFArT...........cocoiiiiiiiiciise e e 104
Gambar 4.11. Bandara | Gusti Ngurah Ral..........ccccceeveiieeiieeiciieiece e 104
Gambar 4.12. Halaman rumah dan Pura keluarga Maharani................cccccoevene. 105
Gambar 4.13. SCENE L1-5.....viiiiiiiiee e 106
Gambar 4.14. SCENE B-11 .......cceiiiiriiieiiieieee e 107
Gambar 4.15. Scef@2- 16NN ... ... SNSRI ... 108
Galllliflr 4.16. Sce i -2 1 S W ... B .. ST . 109
Gl 4.17. Sceo e -2 SN .. N S B S U N 110
Gamaid.18 SEEHNEN?C-2C N ... RN .. B . S W 110
Gambar 4.19. SCENE 29-35 ..o 111
Gainbipr 4PQAScefle 36RAM ... Rown.... B ... B K. M. FN . e .. 112
Gamhar 4.2 SCENEEAS-5 o .o ceee ol - e e e~ e e e gl e eeenes 113
Galrydr 4.2Z5°3¢ene 52=54 =5...... w2 e, e e, 114
Gaigar 4.28. Sceng dB60. ... AN 0. Pl .. TN ... el 115
XV

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



Gambar 4.24.

Gambar 4.25.

Gambar 4.26.

Gambar 4.27.

Gambar 4.28.

Gambar 4.29.

Gambar 4.30.

Gambar 4.31.

Gambar 4.32.

Gambar 4.33.

Gambar 4.34.

Gambar 4.35.

Scene 61=65 ... s 116
G e ISR, ........................... 117
SCNSINISECNNIEN. ........... EES——— ................... 118
SRR 779 ... . ... 119
SECNEIIEES .. .. .. .. NS RTRTRTTRRNY. ... ... 119
SechEl - T W00 e 120
o s s 121
Scene pilihan Pertama .........ccceevveieeiieie e 122
Scene Pilinan KeduUa..........coceieeiieiieieeieeie e sieeiesee e e 123
Alur cerita dalam video musiK iNi...........ccooeveiiineinnee 124
Kritik dan saran testplay alpha............cccccooevreiiieiieie e 128
Kritik dan saran testplay beta...............cccccoovveveieci e 132
XVi

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018



ERTRORC ¥ {

e 38

e 38

IVERSITAS

TIMEDIA
ANTARA

UN
MUL
NUS



DAFTAR DIAGRAM

Diagram 4.1. Umur responden testplay alpha..........cceieieeieeinsieiiinnesieseeneeee e 125
Diagram 4.2. Jenis kelamin responden testplay alpha ..........cccceveerieiieeniecienieennnnns 125
Diagram 4.3. Presentase jawaban pertanyaan 1 testplay alpha.........c.cccoeveveiivenninnne 126
Diagram 4.4. Presentase jawaban pertanyaan 2 testplay alpha...........cccoeveieiveninnnnnns 126
Diagram 4.5. Presentase jawaban pertanyaan 3 testplay alpha...........ccoeveveieeninnnnnns 127
Diagram 4.6. Umur responden teStplay DEta..........civerueieeieeresreesaesseassesaeseeaeenens 129
Diagram 4.7. Jenis kelamin responden testplay Deta ..........cccoovereereeiieesinanesieenennnns 129
Diagram 4.8. Presentase jawaban pertanyaan 1 testplay beta.........ccccoceveveiviivinnannns 130
Diagram 4.9. Presentase jawaban pertanyaan 2 testplay beta.............cccccoeveriverrnnnnne 130
Diagram 4.10. Presentase jawaban pertanyaan 3 testplay beta...........ccccccoocvriverennnnne 131

Xviii

Perancangan Visual Interaktif..., Miranti Astrid Sihasale, FSD UMN, 2018





