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ABSTRAKSI 

Nyonya Meneer merupakan perusahaan jamu tradisional dan farmasi yang telah 

telah mulai dirintis di Indonesia sejak tahun 1919. Sebagai salah satu perusahaan 

industri jamu terbesar di Indonesia, Nyonya Meneer telah banyak berjasa dalam 

mendorong jamu tradisional Indonesia menuju modernisasi melalui kegiatan 

industri. Penelitian ini dilakukan karena minimnya literatur seputar sejarah 

Nyonya Meneer sebagai salah satu industri jamu legendaris Indonesia. 

Perancangan buku ilustrasi ini membantu menginformasikan masa transisi jamu 

tradisional menuju jamu industri, awal mula perintisan usaha, perannya dalam 

melestarikan jamu Indonesia, sampai kesuksesan yang diraih oleh Nyonya Meneer 

hingga dinyatakan pailit pada Agustus 2017. Metode pengumpulan data yang 

digunakan pada penelitian ini adalah metode campuran, yaitu kuantitatif dan 

kualitatif dengan mengumpulkan data melalui kuisioner, observasi, dan 

wawancara. Hasil perancangan diharapkan dapat menghasilkan sebuah buku 

ilustrasi berisi informasi edukatif seputar sejarah salah satu industri jamu terbesar 

di Indonesia yang dapat bermanfaat bagi masyarakat. 

 

Kata kunci : Nyonya Meneer, Industri, Jamu, Sejarah, Buku, dan Ilustrasi 
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ABSTRACT 

Nyonya Meneer is a traditional herbal medicine or “jamu” company and 

pharmacy that has been started pioneered in Indonesia since 1919. As one of the 

largest jamu industry company in Indonesia, Nyonya Meneer has a big role in 

encouraging traditional Indonesian herbal medicine to modernization through 

industrial activities. This research is done because of the lack of literature and 

public knowledge about history of Nyonya Meneer as one of the legendary 

Indonesian “jamu” company. The design of this illustration book helps to inform 

the transition period of traditional herbal medicine to herbal industry, the 

beginning of business pioneering, its role in preserving Indonesian traditional 

herbal medicine “jamu”, until the company is success and then declared bankrupt 

in August 2017. Data collection method used in this study is mixed method, 

quantitative and qualitative by collecting data through survey, observations and 

interviews. The design result is expected to produce an illustration book 

containing educational information about the history of one of the largest jamu 

industry company in Indonesia that can inspired the society. 

 

Keywords: Nyonya Meneer, Industry, Jamu, History, Book, and Illustration  
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