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penduduk setempat. Penulis menyaksikan sendiri keindahan alamnya yang secara 
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Dari pengalaman itu, penulis berencana membuat TA yang berisi 

informasi yang menarik tentang Geopark Bakara. Harapan penulis, informasi itu 

Perancangan Buku Informasi..., Richard Paneson, FSD UMN, 2018



vi 
 

menjadi referensi bagi para stakeholders pariwisata Geopark Bakara, yakni Pemda 

setempat (Dinas Pariwisata), penduduk setempat, dan para peminat wisata alam, 

baik luar negeri maupun dalam negeri. 

Dengan adanya buku informasi yang komprehensif tentang Geopark 

Bakara, penulis berharap pembaca makin sadar dan tertarik akan keberadaan 

Geopark Bakara sebagai salah satu destinasi wisata yang menarik. Penulis juga 

berharap tulisan yang jauh dari sempurna ini dapat menjadi referensi bagi teman-

teman yang akan menjalakan Tugas Akhir. 

Selama proses penyusunan tugas akhir, penulis mendapatkan banyak 

bantuan, bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak. Maka dari itu, penulis 

ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1.   Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual dan Dosen Pembimbing yang telah 

membantu dan mendukung penulis selama proses perancangan 

Tugas Akhir. 

2.   Barita Manullang dan Ferdinan Sitinjak, keduanya pejabat di Dinas 

Pariwisata Kab. Humbang Hasundutan, yang dalam Tugas Akhir 

ini menjadi narasumber bagi penulis. 

3.   Sinambela, penduduk setempat, yang mendampingi penulis dalam 

menjelajahi objek-objek wisata di Bakara, sekaligus menjadi 

narasumber. 

4.   Keluarga penulis, yang tanpa lelah mendorong penulis 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Perancangan Buku Informasi..., Richard Paneson, FSD UMN, 2018



vii 
 

5.   Anak Agung Ngurah Angga Yogiswara, Petra Usie, Juliansyah 

Dwi Marfa Rizki, Benedictus Gerdy, Vahn Wijaya, Michael 

Gandy, Komarudin, dan teman-teman penulis lainnya khususnya 

BPH yang selalu memberikan masukan serta dukungan moral 

kepada penulis sehingga Tugas Akhir ini dapat terlaksana. 

 

Tangerang, 3 Juli 2018 

 

 

Richard Paneson 

Perancangan Buku Informasi..., Richard Paneson, FSD UMN, 2018



viii 
 

ABSTRAKSI 

Bakara adalah sebuah kawasan wisata di Kabupaten Humbang Hasundutan, 
Provinsi Sumatera Utara. Berada di tepi Danau Toba, kawasan ini secara geologis 
merupakan bagian dari kaldera Gunung Toba dan terbentuk akibat letusan gunung 
itu, terakhir 74.000 tahun silam. 
 
Bakara menyimpan potensi pariwisata yang sampai saat ini masih dikembangkan. 
Namun jika dibandingkan dengan kawasan wisata lain di sekitar Danau Toba; 
seperti Parapat, Tomok, Tongging, dan Tele, Bakara tidak begitu dikenal. Ada 
beberapa kemungkinan penyebab kurangnya wisatawan yang berkunjung ke 
Bakara, di antaranya kurangnya promosi, kurangnya fasilitas terkait, dan belum 
terbentuknya budaya ramah wisata di kalangan penduduk setempat. Selain itu, 
buku panduan dan informasi bagi wisatawan yang ada masih belum memadai.  
 
Dari permasalahan tersebut, penulis akan membahas perancangan buku informasi 
mengenai pariwisata Bakara sebagai upaya mengenalkan Bakara kepada 
wisatawan. 
 
Keywords: Bakara, Tourism, Information 
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ABSTRACT 

Bakara is a tourism destination in Humbang Hasundutan District, North Sumatra 
Province. Located on the shores of Lake Toba, this area is geologically part of the 
Toba mountain caldera and formed by the giant eruptions of the mountain, the 
last one about 74,000 years ago. 
 
Bakara has a lot of potential in terms of tourism and still in development. 
Compared to other tourism destinations around Lake Toba, such as Parapat, 
Tomok, Tele and Tongging, Bakara is not well known. And there are not so much 
visitors to this area. Even, compared to Sipinsur, a new tourism destination in the 
same district, Bakara lost considerably in terms of visitor numbers. While in fact, 
in terms of tourism objects, Bakara is more varied than any tourism destination 
around Lake Toba. There are several possible causes of the lack of tourists 
visiting Bakara, among them are the lack of promotion, related facilities, and 
tourism-friendly culture among the local population. Even interesting information 
books about Bakara are not available yet. 
 
An interesting information about Bakara, the writes is going to design a book of 
tourism as a guide and information for the traveler. . 
 
Keywords: Bakara, Tourism, Information 
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