[@10se)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi in1i mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Team project ©2017
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP



PERANCANGAN SETTING DALAM LIMITED ANIMATION

2D BERJUDUL “SANG MARTIR TANAH JAWA”

Laporan Tugas Akhir

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds.)

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Nama : Rifga Athifah Ignaputri
NIM : 13120210071

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

TANGERANG

2018

Perancangan Setting Dalam..., Rifqa Athifah Ignaputri, FSD UMN, 2018



LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rifga Athifah Ignaputri
NIM : 13120210071
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas . Seni & Desain
Universitas Multimedia Nusantara

Judul Tugas Akhir:

PERANCANGAN SETTING DALAM LIMITED ANIMATION 2D

BERJUDUL “SANG MARTIR TANAH JAWA”

dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Tugas Akhir ini adalah asli dan
belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas
Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya.

Karya tulis ini bukan saduran/ terjemahan, murni gagasan, rumusan dan
pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali
arahan pembimbing akademik dan nara sumber.

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya,
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam

pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan

Perancangan Setting Dalam..., Rifqa Athifah Ignaputri, FSD UMN, 2018



gelar Sarjana Desai 2h, serta sanksi lainnya sesuai

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Perancangan Setting Dalam..., Rifqa Athifah Ignaputri, FSD UMN, 2018



HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN SETTING DALAM LIMITED ANIMATION 2D

BERJUDUL “SANG MARTIR TANAH JAWA”

Oleh
Nama :-Rifga Athifah Ignaputri
NIM 113120210071
Program Studi  : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain
Tangérang, 24 Juli 201 8.

Pembiw Pembjmbing II

Dra. Setianingsih Pdrnomo, M.A.

Penguj
\( CAse

3 e
M. Cahya M. Daulay, S.Sn., M.Ds.

Ketua Pro

yhammad Rizaldi, S.T., M.Ds.

v

Perancangan Setting Dalam..., Rifqa Athifah Ignaputri, FSD UMN, 2018




KATA PENGANTAR

Pangeran Diponegoro merupakan salah satu pahlawan nasional Indonesia
yang menarik untuk diangkat kisahnya. Kisahnya beredar dalam bentuk sejarah
lisan yang dituturkan di tengah masyarakat turun-temurun, bahan literatur, jejak
elektronik berupa film atau karya ilmiah. Di antara sejumlah sumber sejarah
mengenai biografi beliau, yang dipandang serius penelitiannya, buku yang ditulis
oleh seorang sejarawan asal Inggris bernama Peter Carey berjudul “Takdir”.

Animasi pendek 2D dengan teknik limited animation berjudul “Sang
Martir Tanah Jawa” merupakan sebuah animasi yang dibuat sebagai bentuk dari
rangkuman cerita mengenai perjuangan Pangeran Diponegoro. Ide cerita bagi
animasi ini diperoleh dari hasil pembacaan atas literatur utama berupa sejarah
Perang Jawa, buku mengenai biografi Diponegoro dan literatur penunjangnya.

Dalam animasi yang menjadi karya tugas akhir ini, penulis merancang
setting untuk lokasi pada animasi mengenai kisah Diponegoro ini. Lewat animasi,
penulis mencoba menyampaikan ringkasan sejarah Pangeran Diponegoro dengan
cara ringan dan menyenangkan. Melalui laporan tugas akhir ini pula, penulis
berharap dapat menginformasi mengenai perancangan setting dalam limited
animation yang menambah wawasan tentang animasi.

Terimakasih penulis ucapkan kepada semua pihak yang telah membantu
dan mendukung penulis dalam penulisan laporan. Di antaranya adalah:

1. Ketua Program Studi Mohammad Rizaldi, S.T., M.M.

2. Dosen Pembimbing I Dra. Setianingsih Purnomo, M.A.

3. Dosen Pembimbing Il Christian Aditya, S.Sn, M.Anim.

\Y

Perancangan Setting Dalam..., Rifqa Athifah Ignaputri, FSD UMN, 2018



UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA



ABSTRAKSI

Dunia dan masyarakat Indonesia mengenal Pangeran Diponegoro, tokoh
utama di balik sejarah Perang Jawa di masa penjajahan Belanda. Seiring
berubahnya waktu, generasi masa kini perlu mengetahui sejarah itu sehingga
penulis menjadikan kisah pahlawan nasional itu sebagai inspirasi pembuatan
sebuah animasi pendek dua dimensi. Penulis membuat animasi pendek dengan
teknik limited animation, yang menceritakan perjuangan Pangeran Diponegoro
dan pasukannya selama melakukan gerilya.

Dalam sebuah cerita animasi, terdapat ruang lingkup yang menjadi lokasi
tempat kejadian berlangsung, dan ruang lingkup tersebut disebut setting. Setting
sebagai ruang visual penyajian karya. Setting juga tempat bagi alur dan karakter
yang menampilkan genre, kelas sosial, dan waktu. Sedangkan limited animation
menjadi sarana visual bagi cerita. Limited animation merupakan teknik animasi
yang gerakannya terbatas, namun dengan keterbatasannya dapat menunjukkan
bentuk visual dari cerita dengan gaya yang sederhana. Melalui teknik limited
animation ini, penulis merancang setting bagi animasi pendek berjudul “Sang
Martir Tanah Jawa”.

Kata kunci : Setting, Limited animation, Pangeran Diponegoro, Perang Jawa
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ABSTRACT

The world and the people of Indonesia know Prince Diponegoro, the main
character behind the history of Java War in the Dutch colonial period. As time
passes, today's generation needs to know the history so the writer makes the story
of the national hero as the inspiration for making a short two-dimensional
animation. The author makes short animations with limited animation techniques,
which tells the struggle of Prince Diponegoro and his troops during the guerrilla.

In an animated story, there is the surrounding space which the scene takes
place, and that the surrounding space is called setting. The Setting is a space for
displaying aspects that can be visually visible to the viewer. The setting is a
placeholder for plot and characters that display genre, social class, and time in a
place you want to show. Whereas the limited animation becomes the media used
to be a visual tool for the story. Limited animation is a limited-motion animation
technique, but with its limitations can show the visual form of the story with a
simple style. Through this limited animation technique, the author designed the
setting for short animation in limited animation titled "Sang Martir Tanah Jawa"
(“The Martyr of Java”).

Keywords: Setting, Limited animation, Prince Diponegoro, Java War,
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