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ABSTRAKSI 

Pa Balle Adventure adalah game digital yang mengangkat kebudayaan Makassar 

khususnya ansamble Pa Balle. Ansamble Pa Balle adalah perlengkapan alat musik 

yang diharuskan ada pada upacara pernikahan di Makassar. Dalam game Pa Balle 

Adventure diperlukan sebuah UI berdasarkan UX sebagai media interaksi antara 

pemain dengan game. UI tersebut harus dapat memvisualkan unsur budaya ansamble 

Pa balle di Makassar. Metode pengumpulan data yang di gunakan adalah wawancara 

dan studi eksisting sebagai dasar perancangan sehingga didapatkan sebuah hasil akhir 

yang dapat diapikasikan ke dalam game Pa Balle Adventure.  

   

Kata kunci:  user interface, interactive, user experience, game. 
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ABSTRACT 

Pa Balle Adventure is a digital game that reveal Makassar’s culture of ansamble pa 

balle. Ansamble pa balle is a music instrument that is required at the wedding 

ceremony in Makassar. In the game pa balle adventure required a UI based on UX as 

a medium of interaction between the player and the game. UI is to be able to 

visualize the cultural elements of pa balle ansamble in Makassar. The data collection 

method used is the interview and the existing study as the design basis so that pa 

balle adventure game get a final result and can be applied into this game. 

Keyword : user interface, interactive, user experience. 
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