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ABSTRAKSI

Entrepreneurship merupakan salah satu metode menciptakan peluang bisnis dari
hasil analisa dan pemikiran kreatif. Sebagai salah satu indikator kemajuan ekonomi
negara, tingkat entrepreneurship di Indonesia masih terbilang rendah. Hal ini
disebabkan oleh kurangnya pendidikan sejak dini. Maka, penanaman ilmu
entrepreneurship pada pelajar menurut Ir. Ciputra patut ditingkatkan. Melalui
wawancara dengan empat entrepreneur muda yang berhasil berbisnis sambil
sekolah, disusunlah buku panduan berkonsep jurnal untuk remaja yang ingin
berbisnis. Jurnal yang disertai ilustrasi doodle ini diangkat karena akrab dengan
kegiatan sehari-hari remaja sebagai pelajar.

Kata kunci : Entrepreneurship, jurnal, doodle, ilustrasi
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ABSTRACT

Entrepreneurship is a method of creating business opportunity by analyzing one’s
surrounding mixed up with creative thinking. As one of an economic growth
indicator, the amount of entrepreneurship in Indonesia is still considered low. This
is caused by the lack of early applied education in early age. Thus, applied
entrepreneurial education according to Ir. Ciputra ought to be increased. By
interviewing four successful entrepreneurs, an entrepreneurship guidebook was
created in journal concept. Targeting teenagers as student in particular, this
journal is set along with doodle illustration since it is familiar to students’ daily
activity.

Keywords : Entrepreneurship, journal, doodle, illustration
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