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ABSTRAKSI 

Pantai Tongaci merupakan pantai yang diresmikan pada tahun 2015 
berlokasi di Kampung Pasir, Sungailiat, Kabupaten Bangka, Provinsi kepulauan 
Bangka Belitung. Pantai swasta milik Sian Sugito ini memiliki konservasi penyu 
pertama di Pulau Bangka dan terbaik di Indonesia. Selain konservasi penyu, 
terdapat fasilitas lain seperti restoran, kafe, watersport, fasilitas edukasi seperti 
museum garuda, galeri seni, perpustakaan, serta patung terracotta yang dibagi 
menjadi 4 area besar yaitu Penangkaran Penyu Tukik Babel, Watersport Tongaci, 
De Locomotief, dan Puri Ansell. Sayangnya tingkat awareness masyarakat masih 
kurang terhadap kehadiran Pantai Tongaci. Maka diperlukan perancangan promosi 
untuk Pantai Tongaci. Perancangan menggunakan metode pengumpulan data 
kualitatif dan kuantitatif melalui wawancara, kuesioner, dan observasi lokasi. Big 
idea perancangan adalah “tempat yang menggembirakan” dengan menampilkan 
“aktivitas menyenangkan di Pantai Tongaci” sebagai konsep visual. Pesan yang 
disampaikan adalah mengajak audiens bersenang-senang dan bergembira di Pantai 
Tongaci. Target perancangan ini merupakan dewasa muda usia 18 hingga 34 tahun 
dengan pendekatan AIDA melalui berbagai media berupa brosur, flyer, billboard, 
x banner, website, banner facebook, instagram feeds, dan merchandise. 

Kata kunci : Pantai Tongaci, Penyu, Promosi 
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ABSTRACT 

Tongaci Beach is a beach that was inaugurated in 2015 located in Kampung 
Pasir, Sungailiat, Bangka regency, Bangka Belitung island province. Sian Sugito's 
private beach has the first turtle conservation in Bangka Island and the best in 
Indonesia. In addition to turtle conservation, there are other facilities such as 
restaurants, cafes, watersport, educational facilities such as Garuda museums, art 
galleries, libraries, and terracotta sculptures that are divided into 4 major areas 
namely Turtle Breeding, Watersport Tongaci, De Locomotief, and Ansell Castle. 
Unfortunately the level of public awareness is still lacking on the presence of 
Tongaci Beach. So it is necessary to design promotion for Tongaci Beach. The 
design uses qualitative and quantitative data collection methods through 
interviews, questionnaires, and location observation. Big idea designing is "a joyful 
place" by displaying "fun activities in Tongaci Beach" as a visual concept. The 
message is to invite the audience to have fun and be happy at Tongaci Beach. This 
design target is young adults aged 18 to 34 years with AIDA approach through 
various media such as brochures, flyers, billboards, x banners, websites, facebook 
banners, instagram feeds, and merchandise. 

Keywords: Tongaci Beach, Turtle, Promotion 
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