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ABSTRAKSI

Storyboard merupakan jiwa dari sebuah film animasi, dimana ia memberi gambaran
keseluruhan sebuah ide cerita. Karena itulah para animator hendaknya sangat
memperhatikan proses ini dalam membuat animasi mereka. Adapun visual dalam
storyboard disebut dengan shot. Shot bertujuan untuk memaparkan makna dan tujuan
dari aksi yang digambarkan, supaya audiens paham terhadap informasi yang ingin
disampaikan.

Proyek Tugas Akhir ini akan membahas proses rancangan shot untuk membawakan
sebuah cerita dengan genre slice of life, dimana ia diambil dari unsur kehidupan
sehari-hari. Adapun tujuan utama proses perancangan shot dalam animasi ini adalah
untuk mengarahkan fokus audiens terhadap tokoh utama, tepatnya pada aspek
perubahan emosi tokoh tersebut, sebagai penggerak utama dari cerita ini.

Metode penelitian dalam proyek ini bersifat kualitatif, dengan mengumpulkan data
melalui riset literatur, serta observasi langsung aktivitas dalam kehidupan nyata.
Hasil dari penelitian ini diharapkan akan memberikan gambaran yang lebih jelas
tentang pentingnya perancangan shot dalam membuat animasi.

Dari hasil perancangan ini, ditemukan bahwa jenis shot close up dan medium shot
adalah pilihan yang secara umum digunakan untuk mengarahkan fokus terhadap
karakter dibanding lingkungan sekitarnya, sehingga pengunaan jenis shot tersebut
akan membuat perubahan emosi tokoh utama terlihat dengan jelas.

Kata kunci : animasi pendek, shot, slice of life, perubahan emosi tokoh.
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ABSTRACT

Storyboard is the soul of an animation, where it gives a whole visual picture of how
an animation film will look like. As such, animators should give this process a very
good attention in creating their animation. As for the visual aspect in the storyboard,
it is referred as shot. Shot is used to lay out the detail of visual information and the
purpose of an action drawn on each shot, in order to make the audience understand
the information being shown.

This Final Project will mainly discuss the application of shot to visualize a story of
slice-of-life genre, which is based on actions that can be seen through people’s daily
activities. As such, application of shot is mainly used to lead the audience to focus on
the emotion change of the main character, which is the primary driving force in this
animation.

Qualitative method is used on this project, by gathering data from literature
research, and direct observation of live activities. The result of this project will
hopefully bring a clearer picture on the importance of shot designing in creating an
animation.

Throughout the process, it is found that close up and medium shot type is commonly

used to lead the audience to focus on the character over the environment. As such,
using those type of shot will show the main character’s emotion change clearly.

Keyword : short animation, shot, slice of life, character’s change of emotion.
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