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ABSTRAK 
 

 
Sistem ujian konvensional yang sering dipakai dalam kegiatan akademik sering 
kali mempunyai banyak kekurangan. Salah satu kekurangannya adalah 
pemeriksaan hasil ujian yang memakan waktu lama serta memberikan peluang 
terjadinya human error dalam proses pemeriksaan hasil ujian, terutama untuk 
mata kuliah Algoritma dan Pemrograman yang memerlukan ketelitian yang cukup 
tinggi karena hasil ujian dapat berupa kode program yang sensitif terhadap 
kesalahan penulisan sintaks. Selain itu, faktor kecurangan dan kebiasaan 
mencontek juga merupakan kendala yang paling besar dalam penggunaan sistem 
ujian konvensional. Oleh karena itu, dibangun suatu sistem pengujian untuk mata 
kuliah Algoritma dan Pemrograman yang berbasis web yang diharapkan dapat 
mempercepat pemeriksaan hasil ujian serta meminimalisasi terjadinya human 
error. Sistem ini memiliki tiga tipe soal, yaitu pilihan ganda, orientasi ouput dan 
menulis program sederhana. Digunakan algoritma String Matching yaitu Brute 
Force untuk melakukan pencarian reserved keyword pada kode program yang 
ditulis oleh peserta ujian. Sistem ini juga dilengkapi dengan pengacakan soal 
menggunakan algoritma Knuth Shuffle untuk mengantisipasi kecurangan yang 
mungkin dilakukan oleh peserta ujian. Sistem ini ditulis dalam bahasa PHP dan 
menggunakan database Oracle 11g. 
 
Kata Kunci : sistem pengujian berbasis web, Algoritma dan Pemrograman, String 
Matching, Brute Force, Knuth Shuffle, PHP, Oracle 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Implementasi algoritma knuth..., Gabriella Jane Aditha Santoso, FTI UMN, 2011



v 
 

ABSTRACT 
 

 
Conventional test systems are often used in academic activities often have many 
flaws. One of drawbacks using conventional test system is the checking process of 
exam results that take a long time as well as provide opportunities for human 
error in the process of checking exam results, especially for the Algorithms and 
Programming courses that requires a fairly high accuracy because exam results 
can be a program code that is sensitive to the writing of syntax errors. In 
addition, the cheating factor is also the greatest obstacle in the use of 
conventional test systems. Therefore, constructed a web based test systems for 
Algorithm and Programming courses which is expected to accelerate the 
examination result checking process and minimize the occurrence of human error. 
This system has three types of exam questions that is multiple choice, output 
oriented and write simple program. String Matching algorithm used is Brute 
Force to perform reserved keyword searching on the program code that written 
by examinees. The system is also equipped with a question randomization using 
Knuth Shuffle algorithm in anticipation of possible cheating by the examinees. 
The system is written in PHP and using Oracle 11g database. 
 
Keyword : web based test systems, Algorithms and Programming, String 
Matching, Brute Force, Knuth Shuffle 
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