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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

 Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah mengetahui mana 

algoritma yang paling cepat diantara 3 algoritma yang ditentukan dan hal ini 

sudah terjawab.  

Dari hasil penelitian yang didapat, bisa disimpulkan bahwa algoritma 

Boyer-Moore memiliki waktu pencarian tercepat dari tiga varian Boyer-Moore 

yang telah ditentukan. Algoritma Turbo Boyer-Moore merupakan algoritma 

tercepat kedua dan yang paling lambat adalah Tuned Boyer-Moore.  

 

5.2 Saran 

 Aplikasi dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan 

algoritma-algoritma pencarian string lain seperti algoritma Horspool dan 

algoritma Zhu-Takaoka sehingga pengguna bisa mendapatkan lebih banyak 

informasi tentang kecepatan masing-masing algoritma. Selain itu dapat 

dikembangkan pula teknik untuk mengukur waktu yang lebih advanced sehingga 

hasil yang ditampilkan aplikasi tidak berubah-ubah.  
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