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ABSTRAKSI

Industri kreatif di Indonesia mulai berkembang dengan pesat. Salah satunya
adalah film animasi. Animasi adalah penyampaian cerita secara visual yang dibuat
berdasarkan imajinasi manusia. Salah satu faktor penting dalam animasi adalah
karakter yang menjadi agen penyampaian tindakan didalam film tersebut.
Perancangan karakter menjadi poin penting apakah karakter yang telah
dikembangkan tersebut dapat menyampaikan keseluruhan inti dari cerita. Dalam
laporan ini, penulis akan membahas tentang perancangan karakter dalam film
animasi berbasis 3d dengan campuran 2d. Perancangan karakter dapat menjadi
pembahasan yang mendalam dan detail jika dikupas secara mendalam. Penulis
merasa pengembangan karakter merupakan hal yang penting untuk dibahas karena
dengan pemilihan serta pengembangan yang tepat, karakter dalam suatu film akan
menjadi agen yang baik untuk menjadi jembatan dari audience dan story-telling.
Penulis akan membahas latar belakang psikologis, fisiologis serta sosiologis dari
sebuah karakter sehingga karakter tersebut dapat tercipta didalam film animasi 3D
ini. Untuk mengumpulkan data, penulis akan mencari referensi dari buku-buku,
data-data yang sudah ada, dan melihat dari film-film animasi dunia.

Kata kunci : animasi, karakter, latar belakang.
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ABSTRACT

Creative industry in Indonesia is growing rapidly. One of it is animation.
Animation is a visual presentation of a story based on human’s imagination. One
of te important factor in animation is characters that take actions in the movie.
Character design is an important point whether the character that has been made
is able to convey the whole message of the story. In this thesis, the writer will talk
about character design in a 3d mix with 2d animation. Character design is a topic
that can be researched thouroughly and deeply. The wiriter believes that
character design is important to be researched as with te right development, a
character in a movie will become a right conveyor between the story-telling and
the audience.. The writer will review the character in this animation from
pshysiology, psychology, and sosiology aspects. For research, the writer will take
reference from books, existing data and another worldwide animation.

Kata kunci : animation, character, overview.
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