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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Deskripsi Perusahaan

\

Anantarupa
Studios

Gambar 2.1 Logo Anantarupa Studios

Perusahaan yang didirikan pada tahun 2010 ini memiliki nama panjang yaitu
Anantarupa Nabha Sparsham Deeptam (Thousand Faces to Touch The Sky with
Glory). “Anantarupa” berasal dari bahasa Sanskerta yaitu infinite faces.
Terinspirasi dari sebuah seminar Joseph Campbell “4 Man With Thousand
Faces” berdirilah Anantarupa menjadi perusahaan bergerak dalam industri game
di Jakarta. Selain game Anantarupa juga membuat produk lainnya seperti
perkembangan teknologi terbaru antara lain Augmented Reality (AR) atau Virtual
Reality (VR).

2.2. Visi dan Misi Perusahaan
Berikut adalah Visi dan Misi Perusahan Anantarupa:
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Peran 2d artist..., Amanda, FSD UMN, 2017



2.2.1. Visi
Menjadi lead dalam industri kreatif melalui produk-produk inovatif untuk
mempromosikan budaya lokal secara global, dan menyediakan solusi bagi

bisnis melalui digital creative content.
2.2.2. Misi

Membuat hasil produk-produk kreatif dengan unsur budaya lokal dan
implementasi teknologi terkini ke dalam produk digital.

2.3.  Struktur Organisasi Perusahaan
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Gambar 2.2. Bagan Struktur Organisasi Anantarupa Studios
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