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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
DALAM PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya:

Nama : Devi Kartika Dewi
NIM : 13120210082
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melakukan kerja magang:

Nama Perusahaan : UMN Production
Divisi : Animator
Alamat : Kampus UMN, Scientia Garden

JI. Boulevard Gading Serpong, Tangerang.

Periode Magang : 6 Februari 2017 — 7 April 2017

Pembimbing Lapangan : Yohanes Merci W.
Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik

dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, maka
saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang, 2 Mei 2017

al

Devi Kartika Dewi
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas segala rahmat-
Nya, penulis telah diberikan kesempatan untuk mendapatkan pengalaman kerja
yang begitu berharga melalui program kerja magang. llmu yang telah diberikan
selama proses belajar mengajar di kampus sangat berguna saat diterapkan dalam
industri animasi.

Penulis melakukan proses kerja magang selama 3 bulan di UMN
Production. UMN Production adalah studio animasi 3D yang baru dibentuk dan
berfokus pada proyek animasi series. Banyak pengalaman yang penulis dapatkan
selama melakukan proses kerja magang seperti pipeline kerja dan pengenalan
software lain untuk animasi.

Pada pelaksanaan proses kerja magang ini, penulis ingin mengucapkan
terima kasih kepada berbagai pihak yang telah mendukung dan membimbing
penulis selama ini:

1. UMN Production.

2. Kemal Hasan, S.T., M.Sn., selaku project manager UMN Production,
yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk
melaksanakan proses kerja magang.

3. Yohanes Merci Widiastomo, S.Sn., M.M., selaku supervisor yang
telah membimbing penulis dalam setiap assignment maupun proyek
yang diberikan kepada penulis.

4. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech., selaku Ketua Program
Studi Desain Komunikasi Visual dan dosen pembimbing.

5. Anggota keluarga dan rekan kerja yang selalu mendukung selama
proses kerja magang.

Tangerang, 2 Mei 2017

f

Devi Kartika Dewi
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ABSTRAKSI

UMN Production merupakan studio animasi yang terletak di kampus
UMN dan merupakan wadah bagi mahasiswa dan mahasiswi jurusan animasi
semester akhir maupun yang sudah lulus untuk menambah ilmu dan pengalaman
bekerja di dalam industri animasi. Oleh karena itu, penulis memilih UMN
Production sebagai tempat magang untuk lebih mengasah kemampuan di bidang
animasi dan mempersiapkan diri untuk terjun ke dunia kerja di bidang animasi
yang sebenarnya serta mengenal pipeline kerja di industri animasi. Selama
melaksanakan kerja magang, penulis menemukan beberapa kendala seperti
penggunaan software baru serta kurangnya kemampuan penulis dalam
mengaplikasikan prinsip-prinsip animasi. Solusi atas kendala tersebut adalah
mengikuti tutorial dan referensi serta melakukan bimbingan kepada supervisor.
Selama melakukan proses kerja magang, penulis mempelajari prinsip-prinsip
animasi secara lebih dalam, lebih disiplin terhadap waktu, serta menambah
pengetahuan mengenai pipeline kerja dalam industri animasi.

Kata kunci : pipeline, animasi, software
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