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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Desain grafis merupakan bagian dalam komunikasi pada zaman ini, di mana 

kemajuan teknologi menuntut individu untuk hidup serba cepat, termasuk dalam 

hal menyerap dan menyebarkan informasi. Melalui desain, individu mampu 

menyampaikan berbagai macam informasi dalam satu waktu secara efektif dan 

efisien. Oleh karena itu, peran seorang desainer grafis sangat penting dalam 

menyampaikan informasi. 

Desainer grafis ikut menopang perkembangan industri kreatif di Indonesia 

yang kian maju. Saat ini, sudah banyak berbagai macam jenis usaha di bidang 

desain yang beredar di Indonesia. Masing-masing usaha juga memiliki keahlian 

khusus di bidang desain. Hal ini ditujukan agar perusahaan memiliki fokus dalam 

mengerjakan suatu proyek desain. Beberapa usaha yang memiliki keahlian khusus 

antara lain Heimlo Studio dan Percolate Gelactic di bidang ilustrasi, Matari di 

bidang periklanan, Leboye di bidang branding dan masih banyak yang lainnya. 

Penulis melakukan kerja magang sebagai mata kuliah wajib di Univesitas 

Multimedia Nusantara yang menjadi salah satu syarat kelulusan sebagai Sarjana 

Desain. Penulis memilih CV. Mutualist Creatives sebagai tempat untuk 

melakukan praktek kerja magang karena bentuk usaha berupa studio desain. Besar 

harapan penulis agar dapat mencoba berbagai macam gaya desain dan belajar 

menangani berbagai jenis klien guna membekali diri sebagai calon desainer grafis. 

Selain itu, studio tersebut memiliki keahlian khusus di bidang ilustrasi yang 

gayanya satu selera dengan penulis. Penulis berharap dapat mengembangkan 

kemampuan ilustrasi dengan mempelajari hal-hal baru di studio ini. 
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

1. Sebagai pemenuhan syarat kelulusan guna mendapatkan gelar Sarjana dari 

program studi Desain Komunikasi Visual di Universitas Multimedia 

Nusantara. 

2. Sebagai bukti sejauh mana kemampuan penulis dalam mengolah ilmu 

yang telah didapat selama perkuliahan dalam bentuk praktek nyata di 

dunia kerja. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

1.3.1. Waktu dan Pelaksaan Kerja Magang 

Waktu   : 1 Maret 2017 – 31 Mei 2017 

Hari, Jam Kerja : Senin – Jumat, 09.00 - 18.00 

Perusahaan  : CV. Mutualist Creatives Indonesia 

Alamat   : Ruko Tol Boulevard Blok D no 15, BSD City,  

        Tangerang 

Supervisor  : Andre Manggala 

1.3.2.  Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Pada tahap pertama, penulis mengikuti pembekalan magang yang diselenggarakan 

pada hari Rabu, 23 Maret 2016 di Function Hall Universitas Multimedia 

Nusantara, sebagai syarat untuk melakukan kerja magang. Penulis kemudian 

mencari informasi lowongan kerja magang untuk posisi desainer grafis dan/atau 

ilustrator di berbagai media. Setelah itu, penulis memberikan daftar perusahaan 

yang telah ditulis dalam KM-01 kepada koordinator magang untuk didiskusikan 

bersama dan meminta persetujuan untuk melakukan praktek magang. Penulis 

memberikan KM-01 yang telah ditandatangani oleh koordinator magang kepada 

admin Fakultas Seni dan Desain untuk mendapatkan surat pengantar magang yang 

akan dikirimkan kepada perusahaan yang dituju. 

Pada tahap kedua, penulis mengirimkan surat lamaran kerja magang dan 

KM-02 kepada CV. Mutualist Creatives Indonesia dengan melampirkan 

Curriculum Vitae dan portofolio melalui e-mail hello@mutualist.co. Penulis 
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kemudian menerima e-mail balasan untuk melakukan wawancara pada tanggal 20 

Februari 2017. Tak lama kemudian, penulis dinyatakan telah diterima magang 

melalui e-mail. Surat pernyataan dicetak sebanyak 2 lembar untuk diserahkan 

kepada admin Fakultas Seni dan Desain dan juga BAAK. 

Pada tahap ketiga, penulis mendapatkan KM-03 hingga KM-07 dari 

BAAK, kemudian Admin Fakultas Seni dan Desain memberikan surat KM-07 

sebagai pengganti KM-07 yang didapatkan dari BAAK. Penulis melakukan 

praktek kerja magang mulai dari tanggal 1 Maret 2017 hingga 31 Mei 2017. 

Selama proses magang,pPenulis mengisi dan melengkapi surat KM-03 hingga 

KM-07 yang menjadi syarat kelulusan mata kuliah Internship di Universitas 

Multimedia Nusantara. Akhirnya, penulis membuat laporan magang sebagai bukti 

ilmiah hasil praktek kerja magang selama 3 bulan, kemudian mengikuti sidang 

magang.
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