BAB III

METODOLOGI DAN PERANCANGAN

3.1  Metodologi Penelitian
3.1.1 Telaah Literatur

Tahap penelitian dimulai dengan melakukan telaah literatur. Pada tahap ini
dipelajari beberapa hal yang akan dibutuhkan dalam pengembangan program. Hal
penting pada tahap ini adalah pemahaman mengenai Decision Support System

(DSS) dan algoritma Apriori, serta penerapannya dalam pengembangan aplikasi.

3.1.2 Pengumpulan Data dan Informasi
3.1.2.1. Wawancara

Pada tahap ini dilakukan wawancara kepada pemilik Gading Sport and
Music. Tahap ini dilakukan untuk mengetahui proses bisnis dari Gading Sport and
Music, kebutuhan yang dibutuhkan oleh pemilik Gading Sport and Music,
menjelaskan kepada pemilik Gading Sport and Music alur dan rancangan aplikasi
yang dibangun, serta meminta data transaksi yang dimiliki oleh Gading Sport and
Music. Kebutuhan dari Gading Sport and Music adalah data transaksi yang sudah
ada selama ini dapat dimanfaatkan untuk hal lain seperti untuk mengetahui
kombinasi barang yang paling sering dibeli secara bersamaan dalam sebuah

transaksi.
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