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1.1.  Latar Belakang

Dunia kerja adalah bagian dari kehidupan yang akan dijalani setelah lulus dari
universitas. Dunia kerja menjadi tempat mengaplikasikan teori-teori yang
dipelajari selama masa perkuliahan. Dalam industri kreatif semua berkembang
dengan cepat dan menjadi tepat bersaingnya ide-ide baru agar dapat menarik
perhatian banyak orang. Kerja magang yang merupakan mata kuliah wajib
Universitas Multimedia Nusantara adalah salah satu syarat untuk kelulusan. Kerja
magang bertujuan untuk membuat mahasiswa melihat dunia kerja secara
langsung, serta terlibat dalam prosesnya, dan mempersiapkan para mahasiswa

menghadapi dunia pekerjaan setelah lulus dari masa perkuliahan.

Di era digital semua informasi sangat cepat didapatkan dan sangat mudah
diakses, kebutuhan akan sesuatu yang baru terutama dalam bidang kreatif juga
menjadi meningkat. Dalam perkembangan dunia kreatif visual dan konten
menjadi bagian yang diperhatikan para penikmatnya. Dalam hal ini video
biasanya menjadi pilihan untuk memenuhi kriteria yang tercipta pada
perkembangan dunia kreatif. Video sangat efisien untuk menyampaikan isi konten

dan dapat disesuaikan dengan target market yang diinginkan.

Melakukan kerja magang di perusahaan yang banyak mengerjakan
komersil vidio mengharuskan para pelakunya untuk selalu kreatif. Studio
Antelope merupakan sebuah perusahaan yang khusus mengerjakan komersil
vidio. Perusahaan ini bekerja dengan banyak client ternama salah satunya adalah
wardah. Dalam hal ini perusahaan bekerja sesuai dengan briefing atau tujuan yang

ingin dicapai oleh client.

Penulis memutuskan melakukan praktik magang di Studio Antelope
karena penulis pernah bekerja sama dengan perusahaan tersebut dalam pembuatan
film pendek. Penulis juga tertarik mengetahui bagaimana proses brainstorming

yang terjadi didalamnya, dan akan menjadi sebuah pelajaran baru bagi penulis
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dalam menghadapi dunia kerja yang penuh dengan tekanan baik dari dalam tim

atau dari luar tim.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dan tujuan penulis melakukan kerja magang di Studio Antelope adalah
untuk memenuhi salah satu syarat wajib kelulusan program studi seni dan desain.
Adapun tujuan lain kerja magang untuk menerapkan yang telah dipelajari semasa
perkuliahan dalam dunia kerja, serta menambah pengalaman kerja penulis. Kerja
magang juga bertujuan mencari ilmu dan pengetahuan sebanyak-banyaknya dalam

dunia kerja yang diharapkan berguna bagi penulis.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

1.3.1. Waktu Kerja Magang

Penulis melakukan proses kerja magang di Studio Antelope yang beralamatkan
JI. Pangkalan Asem Raya no.17, Jakarta Pusat. Penulis melakukan kerja magang
selama 53 hari, terhitung dari tanggal 27 februari 2017 — 24 mei 2017. Jam
operasional mulai dari 10.00 = 18.00 WIB. Namun jam operasional di Studio
Antelope sangat fleksibel sesuai dengan proyek yang dikerjakan dan tidak

menuntut untuk selalu berada dalam kantor.

1.3.2. Prosedur Kerja Magang

Sebelum melaksanakan proses kerja magang, penulis melakukan pengiriman
Curriculum Vitae (CV), surat lamaran magang, dan beberapa link karya melalui e-
mail. Setelah penulis mendapat panggilan untuk inferview, penulis mendatangi
kantor Studio Antelope dengan membawa rekap nilai sementara, dan surat
pengantar dari Universitas Multimedia Nusantara. Penulis di inferview oleh tiga
orang yang memiliki jabatan berbeda-beda yaitu Jason Iskandar selaku writer &
director, Florence Giovani selaku Producer, dan Joshua Dwi selaku Line

Producer.

Setelah proses interview hari itu pula penulis diberikan informasi telah
diterima untuk kerja magang di Studio Antelope. Selama proses kerja magang

penulis hanya diberi 1 peraturan yaitu selalu memberikan pendapat selama proses
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brainstorming. Penulis j pat waktu dan pulang lebih

lama dari jadw erkadang proses yang

dilakukan dala ] o dan merapihkan
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