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PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Magang ialah suatu mata kuliah di Universita Multimedia Nusantara yang di
wajibkan oleh seluruh mahasiswa guna syarat kelulusan dari kampus tersebut.
Pada awalnya penulis mengajukan 5 perusahaan sebagai daftar tempat magang.
Perusahaan tersebut yaitu Metamorphosys, Maple Creative Studio, Mall Living
World, Omni Hospital, dan CK Helmer. Dari semua itu penulis mendapat
panggilan dari CK Helmer dalam kesempatan untuk melakukan magang. CK
Helmer yang merupakan suatu perusahaan yang bekerja di bidang Exhibition
design dan Event Organizer yang dikepalai oleh Ricky Kevin sebagai owner
dari CK Helmer dan Benito Bias Aulia atau sering dipanggil Bento sebagai art
director dari divisi desain grafis CK Helmer. Penulis memilih CK Helmer
sebagai salah satu list daftar mangang dikarenakan pekerjaan yang dikerjakan
merupakan salah satu hobi penulis yaitu 3D dan Motion Graphic. Selain dari
itu dikarenakan CK Helmer merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
Exhibtion design dan Event Organizer, penulis berkesempatan mendapatkan
pengalaman dilapangan secara langsung.

Dalam pelaksanaannya proses magang dalam CK Helmer ini sendiri terasa
sangat berarti bagi penulis, dimana pengalaman selama menjalani magang
menjadi suatu ilmu dan tugas-tugas yang diberikan selama menjalani proses
magang dapat dijadikan sebagai portofolio yang kedepannya dapat berguna

bagi penulis sebagai seorang calon desainer di masa yang akan datang. Selama
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1.2.

1.3.

menjalani masa magang dan internship di CK Helmer, penulis sendiri
mendapatkan berbagai macam hal serta pengalaman mulai dari proses bertemu
dan membicarakan kesepakatan dengan klien sampai ke proses pengerjaan
desain yang dimulai dari sketsa dan diikuti adanya revisi serta masukan dari
pembimbing lapangan maupun dari owner CK Helmer. Selama bekerja disini,
penulis sendiri merasa mendapatkan banyak pengalaman dan pengetahuan yang

berguna untuk penulis.

Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Tujuan dari penulis melakukan kerja magang adalah:

1. Mendapatkan ilmu dan pengalaman dibidang kerja desain grafis dan 3D artist
2. Mendapatkan relasi dan koneksi selama melakukan kerja magang

3. Mendapatkan ilmu dilapangan dan mengerti cara menempatkan desain yang

tepat didalam suatu event.

Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Prosedur penerimaan magang adalah dimulainya wawancara yang dilakukan di
kantor CK Helmer yang berlokasi di gedung Sarinah Tamrin lantai 9, pada
tanggal 18 Agustus 2017 dan kemudian pada tanggal 21 Agustus 2017 penulis
diberikan kesempatan untuk merasakan bagaimana suasana kerja di-dalam CK
Helmer. Lalu Penerimaan dari kampus tentang terdaftarnya penulis sebagai

peserta magang adalah pada tanggal 23 Agustus 2017. Magang terus
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dilanjutkan sam etelah syarat-syarat magang

a dosen pembimbing.
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