[@10se)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi in1i mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Team project ©2017
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP



BAB I
PENDAHULUAN

1.1. = Latar Belakang

Praktek kerja magang merupakan salah satu kesempatan bagi mahasiswa
untuk mengenal dan menambah pengalaman tentang dunia kerja. Dengan
adanya praktek kerja magang, mahasiswa dapat meningkatkan
kemampuannya sesuai dengan bidang yang ditekuni, serta dapat membentuk
karakter dan profesionalitas terutama dalam dunia kerja.

Setiap perusahaan membutuhkan sumber daya manusia yang berkualitas
sebagai salah satu faktor penunjang perkembangan dan kelangsungan
perusahaan. Untuk menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas
tersebut, dibutuhkan pengalaman dan keterampilan yang sesuai dengan bidang
masing-masing.

Desain grafis dapat didefinisikan sebagai aplikasi dari keterampilan seni
dan komunikasi untuk kebutuhan bisnis dan industri, yang biasa disebut seni
komersial. Desainer grafis menggunakan kata (huruf) dan gambar, serta
elemen-elemen  grafis  lain untuk  berkomunikasi. Desainer grafis
menjembatani antara klien dengan sebuah pesan yang dikirim ke target
sasaran secara visual. Menurut Rustan (2009, hal. 74) tugas desainer grafis
adalah menyampaikan pesan-pesan kepada target audience melalui suatu
karya grafis. Desainer atas nama klien memberikan informasi, membujuk,
mengingatkan, atau menjual. Kebutuhan akan desainer grafis sebagai
mediator tentang citra perusahaan kepada publik dan klien di berbagai bidang
terus bertambah, salah satunya di bidang marketing komunikasi.

Maka dari itu, penulis selaku mahasiswa tingkat akhir dengan program
studi Desain Komunikasi Visual peminatan Desain Grafis memutuskan untuk
menerapkan ilmu akademis yang selama ini didapatkan di perguruan tinggi

dengan mengambil program magang di PT. Sakti Kelola Persada, Festival
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Citylink Mall, Group Agung Podomoro Land sebagai desainer grafis pada

divisi Marketing Communication.

1.2. - Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Dalam melakukan suatu pekerjaan pastilah ada maksud dan tujuan yang ingin
dicapai. Tujuan dari pelaksanaan kerja magang ini antara lain adalah sebagai
salah satu syarat kelulusan jurusan desain grafis di Universitas Multimedia
Nusantara. Selain sebagai syarat kelulusan, kerja magang ini juga bertujuan
agar mahasiswa mendapat pengalaman tentang dunia kerja.

Pengalaman yang di dapat antara lain adalah memperkenalkan tentang
bagaimana lingkungan kerja yang sebenarnya, serta mengembangkan cara
pikir dan karakter mahasiswa. Kerja magang ini juga dimaksudkan untuk
mengaplikasikan pengetahuan dan kemampuan yang dimiliki, terutama di
bidang desain grafis. Hal ini diperlukan bagi setiap mahasiswa dan mahasiswi
desain komunikasi visual dengan tujuan diantaranya sebagai berikut :

1. Pada Umumnya yaitu :
a. Untuk dapat memenuhi salah satu syarat kelulusan program studi
di jurusan Desain Komunikasi Visual.
b. Untuk mendapatkan pengajaran di lapangan mengenai Desain
Komunikasi Visual, tertutama desain grafis.
c. Untuk menjadi tenaga kerja atau Sumber Daya Manusia (SDM
yang siap pakai di bidang Desain Komunikasi Visual.
2. Pada khususnya yaitu :
a. Untuk pengalaman di lapangan langsung.
b.. Untuk = mendapatkan mempraktekkan hasil = pelajaran yang
didapatkan di lingkungan kampus.
c. Untuk dapat melihat dan membandingkan bagaimana keadaan di
lapangan sebenarnya, dengan berdasarkan apa yang diperoleh di

lingkungan kampus. Serta dapat mengambil keputusan dengan
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baik dan benar pada saat mengerjakan pekerjaan (Saat menjadi

tenaga kerja dibidang Desain Komunikasi Visual).

Dengan melakukan praktek kerja magang sebagai desainer grafis di divisi
Marketing Communication, penulis bermaksud untuk menyampaikan cara
perusahaan kepada klien maupun publik melalui visual. Hal ini dapat berupa

marketing kit dan juga media promosi.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

1.3.1 Proses Aplikasi Kerja Magang

Universitas Multimedia Nusantara memberi kebebasan kepada mahasiswanya
untuk memilih tempat magang sesuai keinginan, yang disesuaikan dengan
bidang masing-masing. Penulis memilih untuk mencoba apply ke perusahaan
besar, yaitu Agung Podomoro Land.

Pada tanggal 12 Juli 2016 penulis mencoba untuk menghubungi salah satu
HRD dari Festival Citylink , yaitu Ibu Shinta, untuk menanyakan lowongan
kerja magang di perusahaan tersebut. Kemudian penulis diminta untuk
mengirimkan scan surat pengantar dari kampus, Curriculum Vitae (CV), dan
portfolio melalui email.

Setelah diterima penulis diminta datang pada tanggal 12 Agustus 2016
untuk interview dan penjelasan tentang prosedur magang di Festival Citylink.
Kemudiam, di sana penulis mendapat briefing dengan desainer grafis dari tim
Marketing Communication, Bapak Hermawan tentang gambaran hal-hal yang
akan dikerjakan selama magang.

Setelah briefing, penulis kemudian dikenalkan oleh Ibu Shinta selaku staff
HR kepada seluruh rekan diantara semua divisi yang ada di kantor perusahaan
tersebut. Dan keesokkan harinya penulis langsung memulai praktek kerja
magang di divisi Marketing Communication Festival Citylink, Group Agung

Podomoro Land.
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