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BAB III

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Peran penulis di PT Holborn Kreatif Indonesia adalah sebagai editor video yang
bertanggung jawab terhadap proyek-proyek yang di berikan melalui director. Alur
antara penulis dengan pembimbing lapangan magang cukup sederhana, karena
pada saat penulis mengalami kendala pada saat proses eksekusi, penulis dapat
langsung bertanya kepada pembimbing lapangan yang menjadi director dalam

setiap proyek.

3.1.1. Kedudukan

Secara umum penulis sebagai editor video mengerjakan tugas yang diberikan
sesuai dengan brief oleh director, yang merupakan pembimbing lapangan
magang, dan setiap hasil edit yang telah di kerjakan harus di asistensikan kepada
director. Penulis juga dibebaskan untuk mengeksplorasi gaya eksekusi visual
tetapi tetap dalam batasan brief dan membuat konsep atas masing-masing video
yang dapat dipertanggungjawabkan. Penulis tergabung dalam tim video
melakukan kegiatan yang lebih terfokus pada bagian produksi dan pasca produksi.
Untuk bagian produksi, penulis ikut terlibat pada saat eksekusi shooting video
internal baik di dalam kantor ataupun di luar kantor, seperti melakukan shooting
di Surabaya untuk Sampoerna, Jakarta Utara untuk Adidas Indonesia, dan
Bandara Halim Perdana Kusuma. Pada bagian pascaproduksi, penulis melakukan
editing untuk membuat hasil jadi dari proses shooting tersebut, biasanya juga

disertakan editing untuk teaser dan trailer, lalu hasil editan video tersebut.
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3.1.2. Koordinasi

Alur koordinasi selama melakukan proyek pada garis besarnya diberikan oleh
director yaitu pembimbing lapangan magang. Setelah itu penulis merancang
sebuah konsep untuk pembuatan karya video editor tersebut baik secara reference
dan storyboard yang penulis buat dan menentukan mood warna. Setelah semua
konsep disetujui oleh director, penulis langsung melakukan eksekusi dengan

beberapa alternatif gaya edit sesuai dengan brief dan kesepakatan bersama.

Setelah selesai dibuat dan disetujui oleh director, maka director dan produser
langsung memberikan kepada klien. Apabila ada revisi, penulis melakukan
eksekusi atas dasar kemauan klien yang di sampaikan melalui arahan director dan

membuat beberapa alternatif video kembali.

Setelah semuanya desepakati oleh director dan disetujui oleh klien, penulis

mengirimkan data dengan resolusi tinggi dalam bentuk file MOV atau Mp4.

PRODUSER
Accounting
Executive
| |
Head Of Video Managing Director
1
VIDEO GRAPHIC

Gambar 3.1. Bagan Koordinasi
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A. Koordinasi dengan klien

1. Klien menawarkan proyek kepada managing director atau account executive
menemukan klien dengan menawarkan proyek. di tahap ini sedang terjadi
penukaran informasi untuk hal-hal yang dibutuhkan oleh klien, hal-hal yang
ditawarkan perusahaan melalui account executive, sedang terjadi negosiasi

harga pada tahap ini.

2. Untuk Account executive adalah memberikan informasi klien dan proyek
yang ditawarkan oleh klien kepada mamnaging director. Account executive
menjadi jembatan antara managing director dengan klien apabila perusahaan

perlu informasi maupun negosiasi harga lebih lanjut dengan klien.

3. Managing director membuat keputusan untuk menerima atau menolak proyek

yang diberikan oleh klien.

4. Account executive memberikan informasi ke klien untuk diterimanya proyek

oleh perusahaan.

5. Account executive, managing director, dan klien melakukan meeting dengan
head of video, produser, dan editor in chief untuk keseluruhan informasi

proyek dan kerjasama yang terbentuk antara perusahaan dengan klien.

6. Produser memberikan proposal budget kepada accounting staff mengenai

proyek bersama klien.

7. Accounting staff mengkonfirmasi mengenai proposal budget yang dibutuhkan

untuk proyek.
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8. Head of video dan produser memberikan jobdesk dalam proyek, dan
melakukan meeting dan briefing mengenai proyek dengan tim video, tim

kreatif, dan kru lain yang telah dipilih produser dan sutradara.

9. Kru video untuk proyek melakukan eksekusi shooting dibawah pengawasan

account executive, managing director, head of video beserta dengan klien.

10. Proses pasca produksi dilakukan, kemudian hasil akhir diberikan kepada klien

untuk di revisi hingga disetujui oleh klien.

11. Hasil video akhir diberikan kepada klien.

3.2. Tugas yang Dilakukan

Selama pelaksanaan kerja magang di PT Holborn Kreatif Indonesia, penulis
ditempatkan di bagian editor video. Sebagai anggota tim video, penulis ikut
terlibat dalam pembuatan video untuk Smpoerna Indonesia, Angkasa Pura 2 ,

Adidas Indonesia selama praktik kerja magang.

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang

No Tanggal Proyek Keterangan

1 20 Februari — 21 Adidas EQT Campaign | - Edit video untuk keperluan
Februari 2016 Video. bahan sosial media bagi para

influencer Adidas Indonesia.

2 28 Februari Nu Oceana Campaign | - Edit Untuk kebutuhan sosial
2016 Video. media facebook, instagram, dan
youtube Nu.

3 6-7 Maret 2017 | - Adidas Pureboost Video | - Edit untuk kebutuhan influence
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14-17 Maret - Bangga Bersama - Shooting
2017 Sampoerna - Pembuatan bumper
- Media promosi
4 20-27 Maret - Spawnto Indonesia - Membuat video iklan untuk ads
2017
5 6-11 April 2017 | - Angkasa Pura 2 - Shooting
Aviation Security Video | - Editing

3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Awal pelaksanaan kerja magang, penulis berkenalan dengan seluruh karyawan di
PT Holborn Kreatif Indonesia dengan tujuan untuk menciptakan relasi kerja.
Penulis juga mendapatkan arahan singkat dari pembimbing lapangan terkait tata
cara bekerja serta tugas yang harus dikerjakan selama kerja magang. Kemudian
lanjut dengan proses belajar yang dilakukan oleh penulis selama satu bulan

pertama.

Dalam melaksanakan praktik kerja magang di PT Holborn Kreatif Indonesia,
penulis terlibat di beberapa proyek yang dilakukan oleh tim video, proyek tersebut
adalah proyek yang diterima oleh Holborn dari perusahaan yang menjalin
hubungan klien dengan PT Holborn Kreatif Indonesia. Berikut merupakan uraian
pelaksanaan eksekusi yang dilakukan oleh penulis dalam praktik kerja magang di

PT Holborn Kreatif Indonesia.
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3.3.1. Adidas Indonesia — EQT dan Pureboost Campaign Video

Pada bulan pertama penulis melakukan kerja magang di PT Holborn Kreatif
Indonesia, penulis langung disuguhkan oleh sebuah brief yang akan membuat

sebuah konten video campaign dari Adidas

Pada proyek ini penulis ditugaskan untuk mulai mencari referensi visual dan
gaya street yang erat hubunganya dengan olahraga dan fashion, setelah semua

konsep dan referensi telah disetujui oleh director penulis segera melakukan proses

eksekusi melalui aplikasi Adobe Premiere Pro CC 2017.

Gambar 3.2. Proses pengerjaan video Adidas EQT dan Pureboost Campaign.
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Gambar 3.3. Hasil edit diunggah ke sosial media beberapa artis influencer adidas.

Hasil Video tersebut lalu diunggah oleh beberapa artis papan atas seperti

Tarra Budiman, Andri Jatnika, Bryan, Axel, V] Daniel, dan lainnya.

Up next Autoplay © @D

=~ 5 WORST HYPEBEAST TRENDS
OF ALL TIME!!

Babylon - the Cultural Space
for Skaters in Los Angeles

> Ja. TIR Babylon LA x Converse
I » =i

Trash Talk Full Set HD - MULTI
CAM

Babylon LA & Trash Talk - Connecting the Brand
Design and Band Ethos

Gambar 3.4. Contoh referensi warna.

Penulis menggunakan gaya ala Hypebeast untuk pewarnaan dan gaya pemotongan
gambar, karena untuk sekarang acuan dunia untuk dunia fashion terutama sepatu

adalah hypebeast. Jadi warna yang digunakan adalah kontras tinggi tetapi tetap
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ditambah fade sehingga mata penonton dibikin senyaman mungkin karena tidak
ada yang pekat untuk cahaya. Warna pun demikian dibikin saturasi yang rendah
tetapi untuk warna gelap tetap ditambah dengan warna biru untuk menambahkan

ambience.
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Gambar 3.5. Hasil warna setelah di combine dengan referensi.

Setelah semua disetujui dan tidak ada revisi penulis langsung melakukan finalisasi

berupa file aep dan MOV yang langsung diserahkan kepada Head of Video.

3.3.2. Halim Perdana Kusuma International Airport — AVSEC Video

Pada proyek kali ini penulis terlibat dalam suatu proyek yang cukup panjang
pengerjaannya baik pra production shooting hingga post production. Penulis
menghadiri adanya proses meeting yaitu briefing mengenai adanya pembuatan
video yang seperti film pendek. Dalam proses briefing ini penulis mendapatkan
dua tugas yaitu menjadi Director of Photography dan Video Editor. Hal ini bisa

dijabarkan sebagai berikut.
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A. Director of Photography

Penulis dalam hal ini mengikuti beberapa meeting karena memastikan untuk
pengambilan gambar aman. Dalam hal ini penulis menentukan alat apa saja yang
akan dibutuhkan untuk proses berjalannya shooting ini. Cukup sulit karena situasi
bandara yang tidak bisa dihentikan untuk jalur penerbangan sehingga semuanya
harus serba fleksibel. Pemilihan kamera aksi seperti Gopro Karma Grip 5 Black
dan Sony A6500. Ini pun sesuai kebutuhan nanti dalam post-production

dikarenakan sudah 4K untuk kedua alat ini.

Gambar 3.6. Foto di lokasi shooting.

B. Editor Video

Setelah semua proses shooting selesai, penulis melakukan proses edit. Dalam

proses ini penulis sedikit kesulitan karena kamera yang dipakai berbeda sehingga
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meskipun disamakan warna tetapi tetap terlihat berbeda, akhirnya bisa tetapi

memakan waktu yang cukup lama dalam proses color grading.

Gambar 3.7. Pemilihan gambar indoor dibikin lebih padat dan pemotongan cepat

untuk menyampaikan adegan serius.

Gambar 3.8. Penggunaan lensa lebar untuk area sempit.
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Gambar 3.9. Pemilihan Warna.

Kemudian untuk pewarnaan dipilih agak kebiruan kelam karena situasi pada cerita
tegang dan banyak adegan aksi. Hanya menonjol beberapa warna saja. Sisanya
tidak ada yang dominan sehingga penonton fokus kepada apa yang editor ingin
sampaikan sesuai dengan jalan cerita. Menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro

CC 2017 dengan hasil output 4K 25FPS.

I |

Gambar 3.10. Proses edit.
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3.3.3. Bangga Bersama Sampoerna

Penulis untuk kali ini diberi kesempatan untuk mengerjakan video untuk website
Sampoerna Indonesia, penulis terlibat dalam proses pra produksi dan produksi.
Penulis pun pergi ke Surabaya dan darisana langsung menuju Sukorejo tempat

dimana PPK Sampoerna Indonesia berada.

Gambar 3.11. Proses pengerjaan video.

3.34. Kendala yang Ditemukan

Dalam masa magang 3 bulan penulis banyak sekali menemukan kendala apalagi
waktu diawal memasuki kantor Holborn ini. Penulis jadi banyak ‘berinteraksi
dengan sesama orang kantor dan para senior pun dengan sangat antusias untuk

membantu. Perusahaan ini tidak menyediakan personal komputer untuk
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eksekusinya, sehingga ketika penulis mengalami kerusakan laptop pada saat post

production dan kantor tidak memberikan penggantian apapun.

Kendala yang muncul pada proses kerja magang, mengakibatkan adanya pola
kerja yang berubah karena lingkungan baru yang mengharuskan penulis untuk
menyesuaikan dengan keadaan. Satu bulan pertama penulis masih belum
merasakan perubahan besar. Kendala yang penulis alami di satu bulan pertama
adalah managemen waktu antara kerja dan magang. Selain itu, ada masalah lain
yang penulis alami selama proses kerja magang seperti persoalan kedisiplinan

waktu deadline yang perlu dilaksanakan dan sebagai salah satu tanggung jawab.

3.3.5. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan

Penulis terpacu untuk mencari jalan keluar dalam menyelesaikan kendala yang
dialami, semoga tujuan agar penulis juga dapat berkembang lebih baik dan makin
dewasa sebagai seorang filmmaker maupun pribadi sendiri. Penulis menyesuaikan
diri terhadap lingkungan menciptakan relasi dan komunikasi yang baik antar
karyawan maupun dengan atasan. Selain itu penulis memperhatikan dan
menyamakan pola cara kerja dan jam bekerja yang berlaku baik dalam hal
kedisiplinan dan tanggung jawab. Untuk masalah dalam eksekusi video, penulis
selalu bertanya kepada pembimbing lapangan untuk meminta saran dan masukkan
yang berguna. Dengan menemukan solusi atas masalah yang ditemukan selama
proses magang, penulis mempelajari hal untuk menjadi pribadi yang terus

berkembang.
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