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BAB III  

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI 

3.1 Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini antara lain adalah 

sebagai berikut. 

a. Studi Literatur 

Melakukan studi mengenai teori-teori dan konsep yang berkaitan dengan 

pokok bahasan penelitian, seperti algoritma Douglas-Peucker, metode 

pencarian lokasi menggunakan Android, konsep web service dan berbagai 

konsep pendukung lainnya. Referensi yang digunakan dapat berupa buku, 

jurnal ilmiah, artikel, dan lain-lain. 

b. Perancangan dan Analisis Aplikasi 

Perancangan aplikasi dibedakan menjadi tiga tahapan. Pertama,  

melakukan perancangan awal terhadap aplikasi pelacakan yang dibangun 

untuk smartphone Android, meliputi perancangan alur aplikasi dalam 

bentuk flowchart. Kedua, melakukan perancangan untuk web service 

berikut dengan database yang digunakan. Terakhir, melakukan 

perancangan aplikasi web untuk menampilkan data beserta dengan 

rancangan user interface. 

c. Pembangunan Aplikasi 

Pembangunan aplikasi dibedakan menjadi tiga tahapan. Pertama 

pembangunan aplikasi pelacakan untuk smartphone Android dengan 
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mengimplementasikan algoritma yang telah didefinisikan sebelumnya 

dengan menggunakan bahasa pemrograman java dan Eclipse IDE. Kedua, 

pembangunan web service sebagai antarmuka komunikasi antara aplikasi 

dengan database Microsoft SQL Server 2012 yang berada di localhost. 

Ketiga, aplikasi web dengan menggunakan ASP.NET untuk menampilkan 

data pelacakan yang sudah terkompresi dan terdapat dalam database ke 

dalam Google Maps. 

d. Uji Coba dan Evaluasi 

Melakukan uji coba terhadap aplikasi disertai dengan evaluasi hasil yang 

didapatkan. Uji coba yang dilakukan bertujuan untuk memperlihatkan 

tingkat kompresi data dan tingkat akurasi yang dihasilkan oleh algoritma 

Douglas-Peucker.  

3.2 Analisis Aplikasi 

Pada penelitian ini diperlukan tiga jenis komponen utama yaitu aplikasi 

Android, aplikasi berbasis web, dan sebuah web service. Aplikasi Android dan 

web akan berkomunikasi dengan sebuah database pusat yang berada di server 

melalui web service. Aplikasi Android yang dibangun ditujukan untuk Android 

platform 4.0.3 dengan API level 15 atau ICS (Ice Cream Sandwitch) tetapi tetap 

kompatibel untuk versi Android lainnya. 

Aplikasi Android dibuat dengan menggunakan Android Development 

Tools Bundle (Eclipse  Integrated Development Environment  dan Android SDK) 

menggunakan bahasa pemrograman Java. Versi Java Development Kit (JDK) yang 

digunakan adalah versi 7 update 13 untuk komputer 64 bit. Untuk aplikasi web 
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dibuat dengan menggunakan teknologi ASP .NET 3.5 dan code behind C# serta 

CSS dan javascript. Sebagai middleware antara aplikasi Android dan aplikasi web 

dengan database yang menggunakan SQL Server 2012, dibuat sebuah web service 

dengan framework .NET 3.5. Kesatuan aplikasi yang dibangun tersebut memiliki 

nama LocTrack yang merupakan singkatan dari location tracking. Basis data 

tambahan berupa data user login dan data lokasi sementara di Android 

menggunakan SQLite. 

3.3 Perancangan Aplikasi 

Pada subbab ini diapaparkan hasil rancangan dalam dua bagian yaitu 

Pemodelan Sistem dan Perancangan Antarmuka. 

3.3.1 Pemodelan Sistem 

Pemodelan sistem aplikasi LocTrack dibagi menjadi Data Flow Diagram, 

Entity Relationship Diagram (ERD) dan Flowchart. 

A. Arsitektur Sistem 

Aplikasi LocTrack versi mobile maupun web terhubung dengan sebuah 

web service yang menangani semua komunikasi data antara aplikasi dengan 

database server. Dengan kata lain tidak ada komunikasi data secara langsung 

antara aplikasi dengan database server melainkan harus melalui web service 

sebagai middleware. Hal ini bertujuan agar perangkat apapun yang digunakan dan 

teknologi web apapun yang digunakan, dapat memanfaatkan layanan pelacakkan 

dari LocTrack. 
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Gambar 3.1 Rancangan Sistem Arsitektur LocTrack 

 

B. Data Flow Diagram 

Aplikasi LocTrack memiliki lima buah proses utama yang terdiri atas 

proses Authentication, proses My Track, proses Group Setting, proses Group 

Tracking dan proses Mobile Synch. Penjelasan dari kegunaan proses-proses 

tersebut akan dijabarkan pada halaman selanjutnya. Gambar 3.2 merupakan 

process tree dari aplikasi  LocTrack. 
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Gambar 3.2 Process Tree Aplikasi LocTrack 

Gambar 3.3 menunjukkan Context Diagram dari aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.3 Context Diagram Aplikasi LocTrack 
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Berdasarkan context diagram terlihat terdapat dua objek yang berperan 

sebagai entitas, yaitu user dan aplikasi mobile yang masuk ke dalam sistem 

melalui web service. Aplikasi mobile akan mengirimkan data berupa data 

pendaftaran pengguna baru, data user untuk keperluan login, data reset yang 

berfungsi untuk mereset password pengguna dan data jalur yang merupakan hasil 

dari query lokasi di aplikasi mobile. User yang dimaksud pada entitas di context 

diagram adalah mereka yang sedang melakukan login ke dalam sistem LocTrack. 

Ketika mereka masuk ke dalam sistem via aplikasi web based mereka dapat 

membuat grup, menentukan anggota grup dan melakukan pelacakkan terhadap 

anggota grup maupun terhadap diri mereka sendiri. 

Berikut merupakan Data Flow Diagram level satu dari aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 1 Aplikasi Loctrack 
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Dari DFD level satu di atas aplikasi LocTrack memiliki lima buah proses 

utama yang terdiri atas proses Authentication yang berperan untuk mencocokkan 

data login dengan data yang ada pada tabel, proses My Track yang digunakan 

untuk melakukan pencarian atau pelacakkan terhadap diri sendiri atau untuk 

melihat jalur yang telah pengguna tersebut lalui, proses Group Setting digunakan 

untuk melakukan pengaturan terhadap grup seperti membuat grup baru, 

melakukan pengeditan dan menghapus grup yang sudah dibuat sebelumnya juga 

memilih pengguna-pengguna lain yang akan dijadikan sebagai anggota grup 

tersebut, proses Group Tracking digunakan untuk melakukan pelacakkan terhadap 

anggota dari grup-grup yang sebelumnya sudah dibuat, dan proses Mobile Synch 

yang merupakan proses untuk registrasi pengguna, reset password, authentikasi 

awal dan untuk menyinkron data jalur dari perangkat mobile ke database utama. 

Gambar 3.5 menunjukkan Data Flow Diagram level dua proses My Track 

daripada aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 2.2 Proses My Track 

Proses My Track memiliki dua subproses, yakni Proses Last Position dan 

Proses Location Tracking. Proses Last Position adalah proses untuk melihat posisi 

terakhir pengguna saat itu, proses ini dapat digunakan untuk melakukan 

Implementasi Algortima..., Handika Chandra, FTI, UMN 2013



26 

 

 

pelacakkan apabila perangkat mobile pengguna tersebut hilang. Sedangkan, proses 

Location Tracking adalah proses untuk melihat data jalur yang telah dilalui oleh 

pengguna tersebut pada hari atau tanggal tertentu. Data yang ditampilkan pada 

proses Location Tracking merupakan data jalur yang sudah diminimalisasi guna 

menghemat kapasitas media penyimpanan. 

Gambar 3.6 menunjukkan Data Flow Diagram level dua proses Group 

Setting daripada aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 2.3 Proses Group Setting 

Proses Group Setting merupakan proses untuk pengaturan grup setiap 

user. Proses ini terdiri atas tiga subproses, yaitu proses Binding, proses Setting 

User Group dan proses Setting User Group Member. Proses Binding merupakan 

proses untuk menghubungkan antara user dengan grupnya dan dengan anggota 

dari grup tersebut, dikarenakan setiap user dapat membuat grup yang mereka 
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inginkan dan dapat memilih anggota untuk masuk ke dalam grup-grup tersebut. 

Proses Setting User Group merupakan proses yang memungkinkan user untuk 

menambah, mengubah dan menghapus grup. Proses Setting User Group Member 

merupakan proses yang memungkinkan user untuk dapat menambah, mengubah 

dan menghapus anggota dari grup yang sebelumnya telah dibuat. 

Gambar 3.7 menunjukkan Data Flow Diagram level dua proses Group 

Tracking daripada aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 2.4 Proses Group Tracking 

Proses Group Tracking merupakan proses untuk melakukan pelacakkan 

terhadap anggota yang terdaftar di dalam grup. Proses ini terdiri atas tiga 

subproses, yaitu proses Binding, proses Last Location, dan proses Group 

Tracking. Proses Binding merupakan proses untuk menghubungkan antara user 
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dengan grupnya dan dengan anggota dari grup tersebut, dikarenakan setiap user 

dapat membuat grup yang mereka inginkan dan dapat memilih anggota untuk 

masuk ke dalam grup-grup tersebut. Proses Last Location adalah proses yang 

memungkinkan user untuk dapat melihat dan mengetahui dimana lokasi atau 

posisi terakhir daripada anggota grup yang telah didaftarkan sebelumnya. Proses 

Group Tracking merupakan fasilitas pelacakkan yang diberikan untuk user agar 

dapat melacak jalur yang telah dilalui anggota grup mereka pada waktu tertentu. 

Gambar 3.8 menunjukkan Data Flow Diagram level dua proses Mobile 

Synch daripada aplikasi LocTrack. 

 

Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 2 Proses Mobile Synch 

Proses Mobile Synch merupakan proses yang diinisiasi oleh aplikasi 

LocTrack pada perangkat mobile Android. Proses ini meliputi sinkronisasi antara 

perangkat mobile dengan database server dan merupakan media penginputan data 

seperti data user dan data jalur yang sudah diminimalisasi. Secara garis besar 

proses ini terbagi menjadi empat proses, yaitu proses Initial Synch, proses 

Register, proses Synch Trajectory dan proses Reset. Proses Initial Synch 

merupakan proses yang dilakukan pertama kali saat aplikasi LocTrack dijalankan 
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pertama kali pada perangkat mobile, proses ini melakukan pengecekkan apakah 

perangkat tersebut telah terdaftar sebelumnya atau tidak. Proses Register adalah 

proses yang dilakukan setelah proses Initial Synch apabila didapatkan bahwa 

perangkat yang digunakan belum pernah terdaftar. Proses Synch Trajectory adalah 

proses yang dilakukan aplikasi LocTrack versi mobile untuk menginputkan data 

hasil minimalisasi data jalur ke dalam database server. Sedangkan proses Reset 

adalah proses yang dapat dilakukan user dari perangkat mobile-nya apabila 

ternyata perangkat tersebut telah terdaftar tetapi user melupakan username atau 

password-nya 
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C. Entity Relationship Diagram 

Berikut merupakan struktur dan hubungan antar entitas dalam database 

aplikasi Loctrack. 

 

Gambar 3.9 Entity Relationship Diagram 

LocTrack memiliki satu database utama yang berada pada database server 

yang hanya dapat diakses oleh aplikasi melalui web service. Database tersebut 

terdiri atas empat tabel yang saling berhubungan, yaitu tabel MASTER_USER, 

tabel USER_GROUP, table USER_GROUP_MEMBER, dan table 

TRAJECTORY_COMPRESSED. 

D. Struktur Tabel 

Basis data yang dibuat menggunakan SQL Server 2012 ini berisi seluruh 

data yang digunakan dalam aplikasi LocTrack seperti data pengguna, data jalur, 
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dan data grup berikut dengan anggota grup tersebut. Terdapat empat tabel yang 

digunakan dalam LocTrack yang dijabarkan sebagai berikut. 

1. Nama Tabel : MASTER_USER 

Fungsi : Menampung data pengguna seperti data login 

Tabel 3.1 Tabel MASTER_USER 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

UID nvarchar(20) username, primary key 

PASSWORD nvarchar(50) password untuk masuk ke dalam sistem 

NAME nvarchar(100) Nama Pengguna 

IMEI nvarchar(50) Nomor IMEI perangkat mobile pengguna 

 

2. Nama Tabel : USER_GROUP 

Fungsi : Menampung data grup yang dibuat sendiri oleh pengguna 

Tabel 3.2 Tabel USER_GROUP 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

ID int primary key, auto-increment 

UID nvarchar(20) username pengguna 

GROUP_NAME nvarchar(50) nama grup 

DESCRIPTION nvarchar(250) keterangan dari grup 

 

3. Nama Tabel : USER_GROUP_MEMBER 

Fungsi : Menampung data anggota grup yang dibuat oleh pengguna 

Tabel 3.3 Tabel USER_GROUP_MEMBER 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

ID int primary key, auto-increment 

MEMBER_ID nvarchar(20) username pengguna 

GROUP_ID int ID grup 

ROLE nvarchar(50) Peran anggota dalam kelompok tersebut 
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4. Nama Tabel : TRAJECTORY_COMPRESSED 

Fungsi : Menampung data jalur yang sudah diminimalisasi 

Tabel 3.4 Tabel TRAJECTORY_COMPRESSED 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

ID int primary key, auto-increment 

LONGITUDE decimal(9, 6) data garis bujur 

LATITUDE decimal(9, 6) data garis lintang 

PHONE_ID nvarchar(64) Nomor IMEI perangkat mobile pengguna 

INPUT_TIME datetime waktu pengambilan data 

UID nvarchar(20) username pengguna 

 

E. Sistem Flow dan Flowchart 

Bagian ini berisi bagan yang memiliki arus dan digunakan untuk 

menggambarkan langkah-langkah yang dilalui oleh sistem dalam menyelesaikan 

suatu masalah. 

E.1. Sistem Flow LocTrack Versi Mobile 

Aplikasi LocTrack versi mobile digunakan sebagai media penginputan 

data lokasi dan data pengguna, dan aplikasi web digunakan sebagai media untuk 

membaca data lokasi yang diinputkan dari aplikasi mobile dengan menggunakan 

Google Maps sebagai media representasinya. 

Alur sistem dimulai dengan pengguna memasangkan aplikasi LocTrack 

pada perangkat mobile-nya. Ketika dijalankan maka aplikasi mencoba mengakses 

web service untuk melakukan pengecekkan apakah pengguna sudah terdaftar 

sebelumnya dengan melihat nomor IMEI perangkat tersebut. Apabila pengguna 

belum terdaftar sebelumnya maka pengguna diarahkan ke proses registrasi untuk 

dapat menggunakan aplikasi LocTrack. Apabila pengguna telah terdaftar maka 
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aplikasi akan menyimpan data login dalam database lokal sehingga aplikasi hanya 

akan menggunakan data tersebut untuk melakukan proses login. Ketika pengguna 

telah masuk ke dalam aplikasi maka proses pelacakkan lokasi akan dimulai ketika 

pengguna telah mengaktifkan service untuk mendengarkan perubahan lokasi. 

Apabila service telah berjalan, maka setiap 10 menit sekali aplikasi melakukan 

proses minimalisasi data jalur dan mengirimkan data hasil minimalisasi tersebut 

ke database server melalui web service. Sistem Flow LocTrack Versi Mobile 

dapat dilihat pada Gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Sistem Flow LocTrack Versi Mobile 

E.2. Sistem Flow LocTrack Versi Web 

Aplikasi LocTrack versi web digunakan sebagai media untuk membaca 

data lokasi yang diinputkan dari aplikasi mobile dengan menggunakan Google 

Maps sebagai media representasinya. 
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Alur sistem dimulai dengan pengguna mengakses aplikasi LocTrack web 

dengan menggunakan browser dan melakukan proses login. Setelah masuk ke 

dalam sistem pengguna dapat melakukan pelacakkan lokasi atau pengaturan grup. 
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Web LocTrack
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Gambar 3.11 Sistem Flow LocTrack Versi Web 

E.3. Flowchart Minimalisasi Data Jalur 

Minimalisasi Data Jalur menggunakan Algoritma Douglas-Peucker yang 

berjalan secara rekursif dan menerima masukkan berupa List. Pertama algoritma 

ini perlu menghitung jarak tegak lurus terbesar dan indeks dimana titik letak jarak 

tegak lurus terbesar tersebut berada menggunakan fungsi findMaxPerpDistPoint. 

Apabila indeks hasil fungsi findMaxPerpDistPoint lebih besar dari nol, maka 
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algoritma membagi List menjadi dua bagian untuk kemudian melakukan dua kali 

pemanggilan rekursif dengan masing-masing masukkannya berupa List yang telah 

dibagi dua sebelumnya dan mengembalikan List hasil gabungan dari pemanggilan 

rekursif tersebut. Namun, apabila nilai indeks lebih kecil dari nol maka algoritma 

akan mengembalikan List hasil yang berupa poin awal dan poin akhir dari List 

masukkan. Gambar 3.12 merupakan flowchart Minimalisasi Data Jalur. 

LocTrack

Minimalisasi Data Jalur

Start

MaxIdx > 0
List1 = 

Points[FirstIndex]…..
Points[MaxIndex]

Yes

Return ListResult =  
Points[FirstIndex] + 
Points[LastIndex]

No

End

List2 = 
Points[MaxIndex]…..

Points[LastIndex]

Return List1 Union 
Distinct List2

MaxIdx = findMaxPerpDistPoint(Points 
P, FirstIndex, LastIndex); Get all List Points as P

MaxIdx = findMaxPerpDistPoint(Points 
P, FirstIndex, LastIndex);

 

Gambar 3.12 Flowchart Minimalisasi Data Jalur 

E.4. Flowchart findMaxPerpDistPoint 

findMaxPerpDistPoint merupakan fungsi yang akan mencari indeks dari 

titik-titik di dalam List yang memiliki jarak tegak lurus terjauh dari garis yang 
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melalui titik awal dan titik akhir. Dengan menggunakan fungsi distToSegment 

maka akan didapatkan jarak tegak lurus tersebut. Apabila jarak tegak lurus 

maksimum lebih besar dari epsilon maka fungsi akan mengembalikan indeks dari 

titik terjauh. Namun, apabila jarak tegak lurus maksimum tidak lebih besar dari 

epsilon  maka fungsi akan mengembalikan indeks bernilai negatif. 

LocTrack

findMaxPerpDistPoint

Start

PerpDistance 
> MaxDist?

MaxDist = PerpDistance 
MaxIdx = Point.Index()Yes

X < 
Points.Count()

?

No

No

MaxDist > 
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Return MaxIdxYes
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No

End

X++

Get List Points, 
First dan Last index 

dari Parameter
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P[x], Point st, Point fn) 

X = 0, 
MaxDist = 0, 
MaxIdx = 0

 

Gambar 3.13 Flowchart findMaxPerpDistPoint 
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E.5. Flowchart distToSegment 

distToSegment merupakan fungsi yang akan mengembalikan nilai jarak 

tegak lurus dengan masukkan berupa tiga buah titik. distToSegment  

menggunakan fungsi dist2 yang digunakan untuk mencari kuadrat jarak antara dua 

buah titik lokasi.  

LocTrack

distToSegment

Start

L2 = dist2(st, fn)

L2 = 0 ?
Return Sqrt(dist2(p, 

st))
Yest = ((p.x - st.x) * (fn.x - st.x) + 

(p.y - st.y) * (fn.y - st.y)) / L2;
No

t < 0 ? A

A

End

Return Sqrt(dist2(p, 
st))

Yes

t > 1

No

Return Sqrt(dist2(p, 
fn))

Yes

Point l = new Point();
l.x = (st.x + t * (fn.x - st.x));
l.y = (st.y + t * (fn.y - st.y));

No

Return Sqrt(dist2(p, l))

Get Point x, Point 
st, Point fn dari 

Parameter

L2 = dist2(st, fn)

Return Sqrt(dist2(p, 
st))

Return Sqrt(dist2(p, 
st))

Return Sqrt(dist2(p, 
fn))

Return Sqrt(dist2(p, l))

 

Gambar 3.14 Flowchart distToSegment 
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E.6. Flowchart dist2 

dist2 adalah sebuah fungsi sederhana yang akan mengembalikan kuadrat 

jarak antara dua buah titik yang menjadi masukkan dalam fungsi ini. 

LocTrack

dist2

Start

return Pow((st.x – fn.x) + (st.y – fn.y), 2);

End

Get Point st dan 
Point fn dari  
Parameter

 

Gambar 3.15 Flowchart dist2 

3.3.2 Perancangan Antarmuka 

Perancangan antarmuka ini dibuat untuk menjadi acuan pembangunan 

antarmuka aplikasi. Bagian ini dibagi menjadi dua, yakni perancangan antarmuka 

aplikasi berbasis Android dan berbasis web. Sedangkan untuk fungsi-fungsi di 
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dalam web service tidak terdapat antarmuka karena menggunakan WSDL untuk 

mendeskripsikannya. 

A. Perancangan Antarmuka Aplikasi Android 

Pada subbab berikut merupakan rancangan antarmuka aplikasi LocTrack 

untuk perangkat Android. 

1. Halaman SplashScreen 

Halaman SplashScreen merupakan halaman pertama yang dibuka saat 

aplikasi dijalankan.  

 

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Halaman SplashScreen  

Halaman ini dari sisi tampilan hanya menampilkan logo aplikasi LocTrack 

tetapi dari sisi proses merupakan halaman yang digunakan sebagai proses 

pengecekkan ke web service apakah perangkat sudah pernah terdaftar 

sebelumnya. 

2. Halaman Register 

LOGO
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Halaman Register merupakan halaman kedua yang dituju oleh aplikasi 

apabila hasil pengecekkan pada halaman SplashScreen menunjukkan 

bahwa perangkat dimana aplikasi terpasang belum pernah terdaftar 

sebelumnya.  

 

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Halaman Register Aplikasi Android 

Pada halaman ini pengguna aplikasi perlu memasukkan beberapa data 

seperti nama lengkap, username untuk login, dan password untuk login 

dengan username tersebut. Apabila pengguna telah berhasil terdaftar maka 

aplikasi akan me-restart dan membawa pengguna ke halaman Login 

sehingga pengguna dapat langsung masuk ke dalam aplikasi dengan 

menggunakan username dan password yang baru saja dibuat. 

3. Halaman Login 

Halaman Login merupakan halaman kedua yang dituju oleh aplikasi 

apabila hasil pengecekkan pada halaman SplashScreen menunjukkan 

Regis ter
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Password

Repeat Password

Sign Up Now
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bahwa perangkat dimana aplikasi terpasang sudah pernah terdaftar 

sebelumnya.  

 

Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Halaman Login Aplikasi Android 

Pada halaman ini pengguna diminta untuk memasukkan data username 

dan password mereka. Apabila login berhasil maka pengguna akan 

diarahkan ke halaman utama. 

4. Halaman Utama 

Halaman utama merupakan halaman yang dituju setelah proses login 

berhasil dilakukan.  

Login

Login

Username

Password
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Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Aplikasi Android 

Pada halaman ini terdapat dua tombol, dimana tombol yang pertama 

berfungsi untuk menjalankan service yang mendengarkan perubahan 

lokasi dan mengirimkannya melalui web service. Sedangkan tombol yang 

kedua adalah untuk melihat posisi saat ini pengguna berada, ketika tombol 

ini ditekan maka tampilan berpindah ke aplikasi maps yang sudah tersedia 

pada perangkat Android. 

B. Perancangan Antarmuka Aplikasi Web 

Pada subbab berikut merupakan rancangan antarmuka aplikasi LocTrack 

berbasis web. Pada aplikasi LocTrack versi web, rancangan tampilan dapat 

dikelompokkan dalam Halaman Login, Halaman Utama, Halaman List, Halaman 

Detail dan Halaman Tracking. 

 

 

Main

My Location now

Start Tracking
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1. Halaman Login 

Halaman ini merupakan halaman awal aplikasi LocTrack versi web. 

Dimana informasi login berupa username dan password harus didaftarkan 

terlebih dahulu melalui aplikasi LocTrack versi mobile.  

 

Gambar 3.20 Rancangan Antarmuka Halaman Login Aplikasi Web 

2. Halaman Utama 

Halaman utama merupakan halaman pertama yang diakses oleh pengguna 

setelah berhasil login ke dalam sistem. 

 

Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Aplikasi Web 
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Pada halaman ini terlihat susunan menu accordion di sebelah kiri 

tampilan. Di sebelah kanan dari menu-menu tersebut terdapat iframe yang 

memuat konten dari menu yang diakses. Sedangkan di atas tampilan 

terdapat tiga menu yaitu Home, Profile, dan Logout. 

3. Halaman User Group List 

Halaman User Group List merupakan halaman yang berisikan kontrol 

Gridview untuk memberikan pengguna informasi secara garis besarnya 

saja. 

 

Gambar 3.22 Rancangan Antarmuka Halaman User Group List 

Untuk melihat data detail pengguna dapat memilih salah satu data yang 

ditampilkan dalam Gridview tersebut sehingga aplikasi akan berpindah 

halaman ke halaman Detail. Selain itu, pengguna juga dapat melakukan 

aksi pencarian berdasarkan kata kunci dan melakukan menambahan data 

baru yang juga akan men-redirect pengguna ke Halaman User Group 

Detail untuk penambahan data. 
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4. Halaman User Group Detail 

Halaman User Group Detail merupakan halaman untuk menambah data 

baru, mengubah dan menghapus data yang sudah ada sebelumnya. 

 

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Halaman User Group Detail 

Untuk menambah data baru  pengguna diwajibkan untuk mengisi data-data 

yang diperlukan lalu tekan tombol Save untuk menyimpan data. Untuk 

melakukan perubahan data, pengguna dapat mengubah informasi yang 

diinginkan lalu tekan tombol Save untuk mengubah data. Apabila 

pengguna ingin menghapus data maka cukup dengan menekan tombol 

Delete sehingga data akan terhapus. Pengguna juga dapat menekan tombol 

Back apabila ingin kembali ke Halaman User Group List. 

5. Halaman User Group Member List 

Halaman User Group Member List merupakan halaman yang berisikan 

kontrol Gridview dan sebuah Dropdown List User Group untuk 

memberikan pengguna informasi tentang anggota di User Group Tersebut. 
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Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Halaman User Group Member List 

Untuk melihat data detail pengguna dapat memilih salah satu data yang 

ditampilkan dalam Gridview tersebut sehingga aplikasi berpindah halaman 

ke halaman Detail. Selain itu, pengguna juga dapat melakukan aksi 

pencarian berdasarkan kata kunci dan melakukan menambahan data baru 

yang juga akan men-redirect pengguna ke Halaman User Group Member 

Detail untuk penambahan data. 

6. Halaman User Group Member Detail 

Halaman User Group Detail Member merupakan halaman untuk 

menambah data baru, mengubah dan menghapus data yang sudah ada 

sebelumnya. 
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Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Halaman User Group Member Detail 

Untuk menambah data baru  pengguna diwajibkan untuk mengisi data-data 

yang diperlukan lalu tekan tombol Save untuk menyimpan data. Untuk 

melakukan perubahan data, pengguna dapat mengubah informasi yang 

diinginkan lalu tekan tombol Save untuk mengubah data. Apabila 

pengguna ingin menghapus data maka cukup dengan menekan tombol 

Delete sehingga data akan terhapus. Pengguna juga dapat menekan tombol 

Back apabila ingin kembali ke Halaman User Group Member List. 

7. Halaman Tracking 

Halaman Tracking pada aplikasi ini memiliki beberapa jenis halaman 

seperti Halaman Group Tracking, Halaman Group Last Position, Halaman 

My Track, dan Halaman My Last Position. Namun, secara garis besar 

desain yang dimiliki oleh halaman-halaman Tracking ini adalah sama. 

Perbedaannya berada pada jumlah parameternya saja 
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Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Halaman Tracking 

Pada rancangan Halaman Tracking terdapat beberapa parameter baik 

dalam bentuk kontrol Dropdown List maupun Textbox. Parameter tersebut 

digunakan dalam melakukan query ke dalam database. Bagian utama 

daripada halaman ini adalah tampilan peta yang digunakan untuk 

merepresentasikan data dalam bentuk latitude dan longitude sebagai hasil 

query dari database ke dalam titik-titik lokasi pada peta. 
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