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1.1. Latar Belakang

Penulis sebagai mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara, merasa kewajiban
bekerja magang sangat tepat untuk mahasiswa yang akan memasuki dunia kerja.
Mahasiswa sangat membutuhkan pengalaman dalam bekerja dan mengikuti ritme
kerja yang ada pada setiap perusahaan. Pengalaman tersebut dapat menempa para

mahasiswa menjadi sarjana siap kerja.

Universitas Multimedia Nusantara mempunyai studio animasi yang
dibentuk pada tahun 2017, yang bernama UMN Production. Sebagai Mahasiwa
Universitas Multimedia Nusantara, penulis merasa bahwa bakti pada universitas
dapat dilakukan dengan bekerja magang di UMN Production, karena itu penulis
memilih untuk memilih UMN Production sebagai tempat magang. UMN
Production yang dibentuk pada tahun 2017 merupakan studio yang baru pada saat
penulis menentukan untuk bekerja magang di UMN Production, salah satu daya
tarik UMN Production bagi penulis yaitu UMN Production dapat memberikan
pengalaman penulis untuk pembentukan studio animasi baru. Animasi yang dibuat
pada studio tersebut yaitu animasi berbasis 3D, saat ini penulis lebih fokus pada
kemampuan animasi 3D. Oleh karena itu Penulis memilih UMN Production
sebagai tempat magang yang tepat untuk mendapatkan pengalaman yang penulis

inginkan.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dan Tujuan Kerja Magang yang dilakukan adalah sebagai syarat untuk
memenuhi kelulusan dan juga sebagai persiapan untuk memasuki dunia Kkerja.
Dalam universitas para mahasiswa dipersiapkan untuk mengasah kemampuan,
namun juga untuk memasuki dunia kerja. Bekal dari pengalaman di universitas

tidak dapat mencakup untuk pengalaman di dunia kerja. Penulis berharap dengan

1

Peranan cg artist..., Lina Permata Santoso W., FSD UMN, 2017



kerja magang penulis dapat menghadapi dunia kerja dan juga memberikan penulis
untuk lebih pandai dalam mengikuti ritme kerja.

Selain itu, magang juga memberi kesempatan bagi penulis untuk
mengaplikasikan ilmu yang sudah dipelajari selama periode kuliah, dan
menghadapi permasalahan nyata.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Universitas memberi kewajiban untuk melaksanakan magang kurang lebih 320
jam (2-3 bulan). Tahapan yang dilakukan untuk melaksanakan magang yaitu,
mengirimkan ketentuan pendaftaran magang antara lain curriculum vitae,
portofolio berupa showreel pada tanggal 2 Februari 2017. Pihak UMN Production
mengirimkan material untuk tes animasi pada tanggal 3 Februari 2017, tes
tersebut harus diselesaikan dalam 3 hari. Tes animasi yang harus diselesaikan
yaitu idle, walkcycle dan runcycle.

Penulis menggunakan software 3DSMax untuk mengerjakan tes tersebut,
dan mengirimkan video tes pada tanggal 4 Februari 2017. Kemudian pada tanggal
5 Februari penulis mendapatkan keterangan bahwa penulis diterima di UMN
Production. Penulis mulai bekerja pada tanggal 6 Februari 2017 di UMN
Production.

Penulis bekerja dibawah supervisor animator, dan bekerja sebagai
animator, selama sebulan penulis mendapatkan training untuk mengenal tools
yang ada di software Maya. Setelah training berakhir, penulis mendapatkan tugas
untuk mengerjakan shot animasi. Setelah shot animasi tersebut diterima. Penulis
mendapatkan training dibawah technical director sebagai rigging artist. Penulis
mendapatkan training selama 2 minggu. Setelah training tersebut berakhir,

penulis  mendapatkan ~ tugas untuk ~membuat -~ rig ~ karakter PDK.
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