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BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Mata kuliah magang atau Internship merupakan salah satu mata kuliah
yang wajib diambil oleh semua mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara.
Pada masa praktik kerja magang ini mahasiswa diharapkan untuk dapat
mengaplikasikan ilmu yang telah diperoleh selama masa perkuliahannya. Selain
itu, proses kerja magang juga dapat menjadi sarana mencari berbagai pengetahuan
baru dalam dunia kerja. Praktik kerja magang juga dapat menjadi tolak ukur untuk
mengetahui apakah hal-hal yang telah dipelajari di bangku kuliah selama ini dapat
digunakan atau diaplikasikan dalam dunia kerja atau tidak.

Dalam pelaksanaan proses magang, penulis mengamati bagaimana sebuah
studio beroperasi sehari-hari. Hal ini dilakukan untuk memperoleh informasi
bagaimana sebuah perusahaan industrik kreatif berjalan. Dengan ini penulis dapat
mengetahui bagaimana jalan hidup sebuah perusahaan animasi di dunia
professional. Sebagai peserta magang penulis juga harus turut membantu

menjalankan roda kerja dalam perusahaan yang dipilih.

Penulis memilih Lanting Animation sebagai tempat praktik magang karena
Lanting Animation berfokus pada animasi 2 Dimensi (2D) yang menarik bagi
penulis. Selain animasi 2D, Lanting Animation juga memiliki banyak karya yang
berupa Stop Motion. Penulis berharap dengan melakukan praktik magang di
Lanting Animation, penulis dapat mengetahui teknik-teknik lain dalam melakukan

pengerjaan animasi 2D, serta memperluas wawasan tentang 2D animasi.
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dan tujuan dari dilakukannya praktik kerja magang adalah agar

penulis dapat mengaplikasikan ilmu yang sudah dimiliki selama ini dalam dunia
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professional. Selain itu penulis juga bertujuan untuk mengetahui lebih lanjut
bagaimana keadaan dunia kerja dalam bidang animasi pada sebuah studio.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Kegiatan magang penulis di Lanting Animation berlangsung dari tanggal
22 Februari 2017 sampai dengan 19 Mei 2017. Lanting Animation sendiri terletak
di Jalan Tirta Il no. 4 RT 009/RW 013, Duren Sawit, Jakarta Timur. Studio dibuka
sejak pukul 09.00 WIB dengan jam kerja dari pukul 10.00-18.00 WIB. Waktu
istirahat tidak ditentukan secara spesifik. Para karyawan maupun mahasiswa
magang diperbolehkan untuk makan sambil bekerja namun, pada umumnya pada
jam 12.00 WIB barulah para karyawan memesan makanan. Di Lanting Animation
juga tidak ada jam lembur yang ditetapkan akan tetapi selama melakukan proses

magang penulis pernah bekerja sampai dengan pukul 20.00 WIB

Penulis memperoleh informasi tentang Lanting Animation dari teman-
teman di kampus. Dimana penulis dan temannya saling sharing tentang studio-

studio animasi 2D yang ada di Indonesia.

Penulis mengisi form KM 1 yang merupakan lembar pengajuan kerja
magang. Setelah mendapatkan persetujuan dari dosen yang bersangkutan, form
KM 1 tersebut di serahkan kembali ke kampus untuk mendapatkan form KM 2
yaitu, surat pengantar magang dari kaprodi. Penulis kemudian mengirimkan email
berisi pengajuan kerja magang ke berbagai studio animasi. Keesokan harinya
penulis mendapatkan email balasan dari Lanting Animation yang berupa tawaran

untuk melakukan wawancara.

Pada tanggal 15 Februari 2017, penulis datang ke studio Lanting
Animation untuk melakukan proses wawancara. Wawancara dilakukan oleh
Firman Wijasmara selaku Head of Studio. Pada saat proses wawancara

berlangsung, Firman menjelaskan sejarah singkat Lanting Animation, bagaimana
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studionya beroperasi io, serta beberapa IP yang telah

diproduksi oleh wawancara dilakukan

penulis resmi me atau yang disebut
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