[@10se)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi in1i mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Team project ©2017
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP



PERANAN DESAINER GRAFIS
PADA PERUSAHAAN UTTARA PRODUCTION

Laporan Magang

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds)

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Nama : Muhamad Fathan Shidqy
NIM : 12120210051

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2017

Peranan desainer grafis..., Muhamad Fathan Shidqy, FSD UMN, 2017



PENGESAHAN LAPORAN KERJA MAGANG

PERANAN DESAINER GRAFIS
PADA PERUSAHAAN UTTARA PRODUCTION

Oleh
Nama : Muhamad Fathan Shidqy
NIM : 12120210051
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

Tangerang, 8 Juli 2017

Pembimbing

oh. Rizaldi, S.T., M.Ds.

Mengetahui,
Ketua Program Studi

Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech.

Peranan desainer grafis..., Muhamad Fathan Shidqy, FSD UMN, 2017
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NIM : 12120210051
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain
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Pembimbing Lapangan : Maryanto Wibowo

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya saya sendiri, dan saya tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya

serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti melakukan kecurangan/penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang
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saya bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah
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KATA PENGANTAR

Puji syukur  kepada Tuhan Yang Maha Kuasa, karena penulis dapat
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waktunya. Praktik kerja magang dan laporan magang ini dilakukan untuk
memenuhi salah satu syarat mata kuliah Internship, yang merupakan salah satu
syarat kelulusan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain pada peminatan Desain

Grafis, Universitas Multimedia Nusantara.

Dalam pelaksanaan kerja praktik magang ini penulis mendapatkan banyak
pengalaman baru mengenai proses kerja dalam industri desain. Pengalaman
tersebut memberikan penulis gambaran akan dunia kerja yang sesungguhnya.
Penulis berharap dengan dibuatnya laporan ini dapat memberikan gambaran
mengenai praktik kerja magang yang dapat dijadikan referensi oleh pembaca

sebelum menghadapi dunia kerja.

Dengan terselesaikannya praktik dan laporan kerja magang ini, penulis
mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah memberi dukungan
serta bimbingan selama proses praktik dan pembuatan laporan kerja magang.
Ucapan terima kasih penulis tujukan kepada:

1. Isna Latifani Suhendar, selaku Direktur Uttara Production.

2. Maryanto Wibowo, selaku pembimbing lapangan dalam pelaksanaan praktik
kerja magang.

3. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf. Tech, selaku Ketua Program Studi

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara

Moh. Rizaldi S.T., M.Ds., selaku pembimbing magang.

Orang tua, saudara, dan kerabat penulis yang telah mendukung.

Seluruh rekan-rekan kerja Uttara Production.
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Teman-teman Universitas Multimedia Nusantara yang membantu dan

mendukung penulis.
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ABSTRAKSI

Perusahaan perdagangan dan jasa dewasa ini mulai menyadari akan pentingnya
desain dalam menunjang penjualan produk atau jasa yang ditawarkan, baik desain
akan identitas visual maupun visual promosi. Uttara Production sebagai
perusahaan yang bergerak dibidang produksi desain, perusahaan ini telah
melayani kebutuhan desain berbagai perusahaan. Penulis selaku Mahasiswa
Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara melakukan praktik
kerja magang di perusahaan tersebut dengan tujuan menambah pengetahuan dan
pengalaman akan proses kerja dalam industri desain.

Kata kunci: Desain, Layout
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