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BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Pada era modern saat ini, desain grafis tidak lagi dipandang sebelah mata.
Kehadiran desain grafis tentunya dapat menunjang nilai estetika sekaligus
fungsional akan kebutuhan komunikasi visual suatu produk. Berkembangnya
bidang ini tidak terlepas dari kemajuan teknologi yang semakin pesat. Hal ini
memicu munculnya berbagai media baru, baik cetak maupun digital, mengingat

desain grafis sangat erat hubungannya dengan desain grafis.

Perkembangan desain grafis inilah yang mendorong penulis untuk
mengemban pendidikan pada jurusan Desain Komunikasi Visual. Dalam
menyelesaikan pendidikan ini, penulis berkesempatan untuk menambah
pengalaman kerja melalui salah satu mata kuliah wajib yakni internship (praktik
kerja magang). Mata kuliah ini merupakan penerapan dari seluruh mata kuliah
yang didapat, untuk selanjutnya dipraktekan pada pengalaman bekerja di suatu

perusahaan atau instansi.

Melalui praktik kerja magang ini, penulis mendapatkan kesempatan untuk
mengaplikasikan ilmu yang telah didapat di dunia akademik ke dunia kerja. Pada
kesempatan ini penulis melakukan praktik kerja magang di suatu production
house yaitu Uttara Production. Sebagai perusahaan yang bergerak dibidang
produksi desain sejak tahun 2010, perusahaan ini telah berpengalaman melayani
kebutuhan desain berbagai perusahaan. Dengan demikian penulis berharap praktik
kerja magang ini dapat menambah pengetahuan serta pengalaman penulis akan

proses kerja dalam industri desain.

1.2. Maksud dan Tujuan
Adapun tujuan dari praktik kerja magang ini adalah untuk menambah
pengetahuan dan pengalaman penulis dalam dunia kerja. Praktik kerja magang ini

juga melatih penulis untuk mengaplikasikan ilmu yang telah didapat di dunia
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akademik ke dunia kerja. Selain itu, praktik kerja magang ini merupakan salah

satu syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar Sarjana Desain.

1.3. Waktu Pelaksanaan

Berdasarkan ketentuan Universitas Multimedia Nusantara, penulis diwajibkan
untuk melaksanakan praktik kerja magang dengan minimal waktu selama 320
jam. Total waktu kerja magang yang disepakati penulis dan pihak Uttara
Production adalah selama 410 jam dalam 3 bulan masa kerja, dimulai pada

tanggal 31 Oktober 2016 hingga 27 Januari 2017.

Dalam periode praktik kerja magang tersebut, penulis bekerja pada 3 hari
dalam seminggu; senin, jumat dan sabtu. Pada setiap hari senin dan jumat, penulis
dijadwalkan untuk bekerja dari pukul 10.00-22.00 WIB, sedangkan pada hari
sabtu dari pukul 12.00-22.00 WIB.

1.4. Prosedur Pelaksanaan

Berdasarkan ketentuan Universitas Multimedia Nusantara, Mahasiswa wajib
memenuhi beberapa syarat sebelum melaksanakan praktik kerja magang. Syarat-
syarat tersebut antara lain; telah menuntaskan 100 SKS, tidak ada nilai E pada
seluruh SKS yang telah ditempuh, serta harus memliki nilai IPK di atas nilai

minimal yang telah ditentukan.

Setelah memenuhi syarat pelaksanaan praktik kerja magang, Mahasiswa
diwajibkan untuk mengikuti seminar pembekalan magang yang diselenggarakan
pihak Universitas, dimana dalam seminar ini Mahasiswa diberikan panduan-
panduan teknis mengenai pelaksanaan praktik kerja magang. Selain itu

Mahasiswa juga diberikan informasi mengenai etika dalam dunia kerja.

Setelah mengikuti seminar pembekalan magang, penulis melaksanakan
praktik kerja magang yang terdiri dari beberapa tahap sebagai berikut:
1. Mengambil KM 01 dan mengisi dengan perusahaan yang akan dilamar.
2. Asistensi dengan koordinator magang mengenai perusahaan yang dituju.

3. Meminta KM 02, yang merupakan surat pengantar magang.
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