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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

PT. Kumata Indonesia, atau yang juga dikenal dengan sebutan Kumata Studio,
merupakan sebuah studio animasi Indonesia yang memiliki fokus pada animasi
2D. Sebagai salah satu studio yang bergerak di bidang animasi 2D, Kumata Studio
memiliki nama yang sudah cukup dikenal luas. Proyek yang dikerjakan oleh
studio bukan hanya proyek-proyek dalam negeri, tetapi juga dari luar negeri.

Penulis memiliki ketertarikan akan animasi 2D. Melihat karya-karya yang
pernah diwujudkan oleh Kumata Studio, penulis tertarik untuk menyalurkan ilmu
yang didapat selama masa perkuliahan di sana, sekaligus mengembangkan diri
melalui pengalaman nyata di dunia industri animasi. Oleh karena itu dalam masa
periode magang dari Universitas Multimedia Nusantara, penulis mengambil
kesempatan untuk melaksanakan proses magang di Kumata Studio.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Penulis mengambil mata kuliah internship sebagai salah satu syarat kelulusan di
Universitas Multimedia Nusantara. Pelaksanaan proses kerja magang ini juga
bertujuan agar penulis dapat mengaplikasikan ilmu dan pengetahuan di bidang
animasi yang sudah penulis dapatkan selama masa perkuliahan dalam proses kerja
di dunia industri. Penulis juga dapat memahami struktur kerja dalam pembuatan
animasi di industri, mulai dari koordinasi antar rekan Kkerja, serta tehnik-tehnik
yang dipakai dalam pembuatan animasi itu sendiri. Hal itu berguna untuk
mematangkan penulis sebelum penulis terjun ke dunia kerja yang sesungguhnya.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Saat melamar sebagai pekerja magang di Kumata Studio, penulis mengirimkan
curriculum vitae beserta portfolio berisi karya-karya animasi penulis. Sehari
setelahnya, penulis menerima telepon dari pihak Kumata Studio yang menyatakan

bahwa penulis dapat mulai menjalankan kegiatan magang mulai tanggal 1 Maret
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2017. Melalui proses diskusi, penulis dan pihak Kumata Studio menyepakati agar
kegiatan magang selesai pada tanggal 31 Mei 2017.

Penulis melakukan kerja magang dengan total jam kerja 484 jam selama 3
bulan. Pada hari-hari biasa, kerja magang dilakukan selama 5 hari seminggu, yaitu
Senin hingga hari Jumat, dimulai dari pukul 08.00 pagi hingga pukul 17.00 WIB.
Namun apabila dibutuhkan untuk mengejar target, karyawan diperbolehkan untuk
bekerja melewati waktu tersebut. Dalam saat-saat mendesak tertentu, perusahaan
akan meminta karyawan untuk masuk pada hari Sabtu atau/dan Minggu, yang
kemudian hari masuk kerja tersebut akan digantikan oleh hari libur setelahnya.
Karyawan diberi waktu istirahat selama 1 jam, yaitu dari pukul 12.00 hingga

pukul 13.00 WIB. Penulis mendapatkan libur hari raya dan libur nasional.
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