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IMPLEMENTASI ALGORITMA LEMPEL-ZIV-WELCH DAN 

BURROWS-WHEELER-TRANSFORM UNTUK KOMPRESI CITRA 

 
ABSTRAK 

 
Seiring perkembangan teknologi, jumlah data terus bertambah, sedangkan media 
penyimpanan terbatas. Salah satu penyumbang data terbesar adalah bidang medis 
dengan citra digital medis. Sebagai solusi untuk mengatasi hal ini, dapat 
digunakan kompresi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dampak dari 
algoritma Burrows-Wheeler-Transform (BWT) terhadap algoritma Lempel-Ziv-
Welch (LZW) dalam melakukan kompresi pada citra digital. Kedua algoritma 
tersebut bersifat lossless sehingga data yang dikompresi dapat dikembalikan 
seperti semula. Hasil uji coba menunjukkan bahwa algoritma BWT + LZW lebih 
cocok untuk kompresi citra digital BMP dan TIFF dibandingkan dengan format 
citra lainnya yang diujikan. Pada citra BMP, rata-rata rasio kompresi yang 
diperoleh menurun dari 0.78903 menjadi 0.74515, sedangkan pada citra TIFF, 
rata-rata rasio kompresi yang diperoleh menurun dari 0.84637 menjadi 0.81513. 
Citra dengan format lain mengalami peningkatan rata-rata rasio kompresi ketika 
dikompresi menggunakan algoritma ini. Waktu kompresi yang diperoleh 
meningkat drastis bergantung pada ukuran citra yang dikompresi. Waktu 
dekompresi tidak mengalami perubahan yang signifikan dan bergantung pada 
ukuran file yang didekompresi. 
 
 
 
Kata Kunci: kompresi, Lempel-Ziv-Welch, Burrows-Wheeler-Transform, lossless 
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IMPLEMENTING LEMPEL-ZIV-WELCH ALGORITHM AND 

BURROWS-WHEELER-TRANSFORM FOR IMAGE COMPRESSION 

 
ABSTRACT 

 
As technology evolves, data quantity increases, while storage is limited. One of 
highest data contributor is the healthcare segment with medical images. To solve 
this problem, compression can be used. This research aims to learn the effects of 
Burrows-Wheeler-Transform (BWT) towards Lempel-Ziv-Welch (LZW) 
algorithm on compressing an image. Both algorithms are lossless so the 
compressed data can be restored to its original form. Test results show that 
implementing BWT towards LZW is more suitable to compress BMP and TIFF 
images rather than the other tested image formats. On BMP images, the average 
compression ratio decreased from 0.78903 to 0.74515, while on TIFF images, the 
average compression ratio decreased from 0.84637 to 0.81513. Other image 
formats experience an increase on the average compression ratio using this 
implementation. Compression time increased drastically depending on the image 
size. Decompression time doesn’t experience a significant change and depends on 
the compressed file size. 
 
 
 
Keywords: compression, Lempel-Ziv-Welch, Burrows-Wheeler-Transform, 
lossless 
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