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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI  

RESEP MASAKAN KHAS INDONESIA MENGGUNAKAN 

METODE COLLABORATION COLLECTIVE INTELLIGENCE  

DAN SLOPE ONE  

 

ABSTRAKSI 

 

Pada zaman sekarang, resep tidak hanya berbentuk fisik saja, namun ada juga 

yang berbentuk digital sehingga pengguna tidak harus menyimpan buku-buku 

resep yang telah dibeli untuk mencari resep suatu masakan. Salah satu contoh 

website yang menyediakan rekomendasi panduan resep digital adalah dapursaji. 

Aplikasi ini membantu user untuk mencari resep hanya dengan memasukkan 

bahan-bahan makanan yang dimiliki oleh pengguna, dan akan menghasilkan 

daftar masakan yang menggunakan bahan yang dimasukkan oleh pengguna 

sebelumnya. Selain itu akan ada rekomendasi yang terkait setelah membuka salah 

satu resep setelah pencarian. Tidak hanya itu saja, website ini juga dapat 

memberikan kebebasan untuk berinovasi dengan cara semua pengguna dapat 

mengisi resep baru sesuai dengan inovasi dan kreasinya sendiri lalu resep tersebut 

akan dipublikasikan dan dibaca oleh khalayak ramai. Metode Collaborative 

Collective Intelligence dan Slope One diimplementasikan dalam rancang bangun 

ini, dan hasil evaluasi menunjukkan bahwa sebanyak 89% pengguna yang telah 

disurvei mengaku puas dengan kesesuaian dan kegunaan dari sistem yang 

dibangun. 

 

Kata Kunci : Aplikasi masakan, Dapur Saji, Rekomendasi, Resep digital , Resep 

masakan 
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DESIGN AND DEVELOPMENT RECOMMENDATION SYSTEM 

USING COLLABORATION COLLECTIVE METHOD AND 

SLOPE ONE  

 

ABSTRACT 

 

 

In the current era, the recipes are not only in physical form, but there is also a 

digital form so that users do not have to save the recipe books that have been 

purchased to find a cooking recipe. For example of a website that provides 

guidance on digital prescriptions are dapursaji. This application helps the user to 

search for recipes by simply entering food ingredients owned by the user, and will 

produce a list of dishes made with materials entered by previous users. In addition 

there will be a related recommendation after opening one of the recipes after the 

search. Not only that, this website also provides the freedom to innovate in a way 

all users can fill out a new recipe in accordance with his own creation and 

innovation and the recipe will be published and read by the general public. 

Collective Intelligence Collaborative methods and Slope One are implemented in 

this design, and the results of the evaluation shown that as many as 89% of users 

are satisfied with the suitable and usage of the system built. 

 

Keywords : Cooking Application, Cooking Recipe, Dapur Saji, Digital Recipe, 

Recommendation 
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