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1.1.  Latar Belakang

PT. Kumata Indonesia, atau yang dikenal dengan Kumata Studio adalah
perusahaan animasi berbasis 2 dimensi yang beroperasi di Bandung, Jawa Barat.
Awalnya, penulis mengenal PT. Kumata Indonesia sendiri dari Bapak Bintang
Senja, salah satu founder Pawitra Studio, saat sedang melakukan sebuah
kunjungan ke sana. beliau mengatakan bahwa selain mengerjakan projek film
animasi 2 dmensi, Kumata Studio banyak mengerjakan project pra produksi film
animasi. Setelah itu penulis mengikuti juga seminar yang dibawakan oleh Bapak
Daryl Wilson, seorang pendiri Kumata Studio yang diselenggarakan oleh Badan
Ekonomi Kreatif Indonesia pada tahun 2016 silam. Penulis sendiri tertarik untuk
melakukan praktik kerja lapangan di Kumata Studio sendiri karena penulis ingin
belajar lebih lanjut mengenai proses pembuatan animasi 2 dimensi, khususnya
dalam pra-produksi.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Sebagai salah satu syarat kelulusan Universitas Multimedia Nusantara, penulis
mengambil mata kuliah internship pada semester 8. Penulis melakukan proses
kerja magang dengan tujuan agar pelajaran yang sudah diterima sebelumnya,
dapat diterapkan dalam pekerjaan. Selain itu, penulis juga ingin mengetahui
bagaimana timeline dan workflow pekerjaan dalam studio animasi, khususnya

dalam feature film yang penulis dapatkan dalam pengerjaan Si Juki The Movie.

1.3. . Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Setelah pengambilan mata kuliah magang, penulis menyeleksi tempat-tempat
magang yang ingin didaftarkan. 5 perusahaan yang menurut penulis paling cocok
dengan kemampuan penulis, diurutkan sesuai prioritas dan ditulis pada KM-01,
yang kemudian diajukan kepada bapak Darfi selaku koordinator magang Desain
Komunikasi Visual. Setelah perusahaan disetujui, kemudian KM-01 diserahkan
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kepada pihak Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. Dari
daftar perusahaan tersebut, penulis mengirimkan CV, Portfolio serta surat
pengantar magang dari pihak kampus kepada perusahaan yang telah terdaftar.

Setelah diterima oleh Kumata Studio, kemudian penulis segera meminta
KM-02 berupa surat keterangan penerimaan magang dari pihak Kumata Studio.

Penulis melakukan kerja magang terhitung dari 1 Maret 2017, hingga 31
Mei 2017 dengan jumlah total jam kerja kurang lebih 560 jam. Dalam perusahaan
Kumata Studio, penulis mengikuti jam masuk yang berlaku, yaitu masuk pukul
08:00 pagi, dan selesai pada pukul 17:00 sore, disertai waktu istirahat pada pukul
12:00 hingga 13:00. Pekerja tetap boleh melanjutkan pekerjaannya jika
dibutuhkan.
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