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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Deskripsi Perusahaan 

Bedasarkan dokumen resmi yang diberikan, Kumata Studio adalah sebuat studio 

animasi berbasis 2 dimensi dengan misi menciptakan dan menghasilkan karya-

karya asli (IP) yang menekankan konten berkualitas tinggi guna mengibur 

pengguna melalui berbagai platform media.  

 Kumata Studio terbentuk pada tahun 2006 dan berdomisili di Bandung, 

Jawa Barat. Fokus studio ini berada pada pembuatan animasi 2 Dimensi berupa 

serial, short film dan sekarang mereka mulai memproduksi full feature film. 

 

 

Gambar 2.1 Logo Kumata 

 

Menurut dokumen resmi studio, Studio Kumata memiliki visi dan misi sebagai 

berikut :  

1. Visi:    Menjadi studio animasi terbaik di indonesia dan di internasional. 

2. Misi: Menghasilkan karya seni tinggi yang menghibur, menginspirasi, 

membangun dan menjadi pelopor dalam industri animasi di indonesia. 

 

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan 

 

Studio Kumata memiliki struktur perusahaan sebagai berikut: 
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Gambar 2.2 Struktur Organisasi PT. Kumata Indonesia. 

Keterangan: 

1. KOMISARIS       = Jeffry Samosir 

2. DEREKTUR UTAMA     = Daryl Wilson 

3. QUALITY DIRECTOR     = Ruben Adriano 

4. PRODUCTION DIRECTOR     = Asep Suryana 

5. HCM (HUMAN CAPITAL MANAGEMENT) = Asep Suryana 

6. ANIMASI       = Asep Rahmat 

7. KREATIF      = Theodore Arnoldy 

8. SOUND FX      = Arief Hernawan 

9. WEBSITE      = Bawhika Arthadana 

10. DESAIN GRAFIS     = Pramu Kristianto 

Bedasarkan pengalaman penulis dalam bekerja di Kumata Studio, berikut adalah 

pekerjaan yang dilakukan: 

a. KOMISARIS: Mengawasi setiap kegiatan dalam perusahaan. 

b. DEREKTUR UTAMA: Menjadi pengatur utama jalannya film yang 

dibuat, dari pre-production, production hingga post-production. 
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c. QUALITY DIRECTOR: Orang yang bertanggung jawab mengawasi 

kualitas projek yang dikerjakan.  

d. PRODUCTION DIRECTOR: Orang yang bertanggung jawab dengan 

hasil produksi yang dikerjakan, baik dengan internal Kumata Studio 

ataupun dengan pihak eksternal. 

e. HCM (HUMAN CAPITAL MANAGEMENT): Orang yang mengatur 

karyawan yang ada Kumata Studio, dari pengaturan gaji, hingga keluar 

masuknya karyawan. 

f. ANIMASI: Kelompok yang memproduksi animasi, baik pre-production, 

production maupun post-production.  

g. KREATIF: Kelompok yang membuat awal dari produksi animasi, 

biasanya mereka yang membuat ide-ide cerita hingga dikembangkan 

menjadi sebuah script.  

h. SOUND SFX: Kelompok orang yang membuat suara dalam film yang 

dihasilkan, baik berupa sound effect maupun backsound. 

i. WEBSITE: Orang yang bertanggung jawab dengan website Kumata 

Studio. 

j. DESAIN GRAFIS: Orang yang bertanggung jawab dengan segala desain 

yang diperlukan Kumata Studio dalam berntuk grafik. 
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