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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Deskripsi Perusahaan 

Pada bab ini, penulis akan menjabarkan hal-hal yang berkaitan dengan perusahaan 

tempat magang. Diantaranya seperti sejarah, visi, misi, logo, dan bidang usaha. 

Berikut informasi seputar perusahaan: 

2.1.1. Sejarah perusahaan 

E-Learning merupakan salah satu divisi yang berada di bawah institusi pendidikan

Universitas Mutimedia Nusantara (UMN). Berdasarkan situs resmi UMN, UMN 

telah aktif beroperasi sejak 25 November 2005, UMN didirikan oleh Kompas 

Gramedia. Pada tahun 2006, Dr. Ir. Dodi Nandika, selaku Sekretaris Jenderal 

Kementerian Pendidikan Nasional saat itu, mengumumkan kehadiran UMN di 

Hotel Santika. Kuliah pertama yang diadakan dilaksanakan pada tanggal 3 

September 2007 dengan tema “Pengembangan Sumber Daya Manusia 

Menyongsong Era ICT.” 

Dua tahun kemudian, dua buah gedung UMN yang terletak di Scientia 

Garden diresmikan oleh Menteri Pendidikan saat itu, Prof. Dr. Ir. Mohammad 

Nuh, DEA. Pada dua tahun selanjutnya, gedung New Media Tower diresmikan 

dan mendapatkan dua gelar, yaitu juara pertama Energy Efficient Building 

kategori Tropical Building pada ASEAN Energy Award 2014 dan juara pertama 

kategori gedung baru hemat energi dalam ajang Penghargaan Efisiensi Energi 

Nasional (PEEN) 2013. 

Pada tahun 2013, lahirlah sebuah inkubator bisnis UMN yang bertujuan 

untuk menciptakan entrepreneur di bidang teknologi (technopreneur), Skystar 

Ventures. Dalam ajang Indonesia Innovations & Innovators Expo (I3E) 2016, 

Skystar Ventures dinobatkan sebagai inkubator bisnis terbaik untuk kategori 

Pendampingan dan Pembinaan terhadap Tenant dari Kementerian Riset Teknologi 

Dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia. Selain mengembangkan fasilitas, 

UMN juga mengembangkan program studinya. 
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Terjadi penambahan empat program studi baru pada tahun 2016, yaitu 

program Studi Teknik Elektro dan Teknik Fisika yang berada di bawah naungan 

Fakultas Teknik dan Informatika, Program Studi Arsitektur yang berada di bawah 

naungan Fakultas Seni dan Desain, dan Peminatan Sinematografi dan Animasi 

yang sekarang berada di bawah naungan Fakultas Film dan Animasi. 

2.1.2. Visi dan misi perusahaan 

Berdasarkan situs resmi UMN, visi dari UMN adalah menjadi perguruan tinggi 

unggulan di bidang ICT, baik di tingkat nasional maupun internasional, yang 

menghasilkan lulusan berwawasan internasional dan berkompetensi tinggi di 

bidangnya (berkeahlian) yang disertai jiwa wirausaha serta berbudi pekerti luhur. 

Untuk misi, UMN turut serta mencerdaskan kehidupan bangsa dan 

memajukan kesejahteraan bangsa melalui upaya penyelenggaraan pendidikan 

tinggi dengan melaksanakan Tridarma Perguruan Tinggi (Pendidikan, Penelitian 

dan Pengabdian pada Masyarakat), untuk meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia Indonesia. 

2.1.3. Logo perusahaan 

Gambar 2.1.1. Logo UMN 

(www.umn.ac.id) 

Logo UMN terbagi ke dalam beberapa hal yang dapat dijelaskan sebagai berikut: 

1. Bola Dunia menunjukkan cita-cita UMN yang ingin menunjukkan

eksistensinya sehingga menjadi universitas global.
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2. Kotak putih menunjukkan penyatuan berbagai komunitas dengan

komunikasi yang baik sehingga membentuk sebuah komunitas dunia yang

harmonis

3. Kotak putih terbuka menunjukkan keterbukaan untuk mengembangkan

melampaui dirinya menuju cita-cita yang tidak terbatas di luar sana dengan

ICT.

4. Warna biru menunjukkan warna teknologi, khususnya pada bidang

informasi dan teknologi (ICT).
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berikut adalah bagan struktur organisasi perusahaan. 

Gambar 2.2.1. Bagan Struktur Perusahaan 

(Buku panduan perkuliahan UMN 2017) 
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