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ABSTRAK

Nama : Kenny Chintama

NIM : 12110310004

Klasifikasi emosi otomatis melalui pergerakan bola mata merupakan topik
penelitian yang aktif dalam bidang IMK, salah satunya adalah mendeteksi emosi
individu melalui pergerakan bola mata. Pada penelitian-penelitian sebelumnya, per-
bedaan budaya dan kondisi negara sekitar mempengaruhi dinamika emosi sehingga
penelitian menggunakan pergerakan bola mata ini perlu diuji pada orang Indonesia.
Pada penelitian ini, peneliti melakukan ekstraksi dengan metode CECL yang dapat
mendeteksi mata responden yang bekewarganegaraan Indonesia walaupun kurang
akurat sehingga hasil penelitian tersebut dapat salah. Peneliti juga menggunakan
Linear Mixed Effects Model untuk menemukan variabel apa saja yang dipengaru-
hi oleh emosi. Dari hasil yang didapatkan, penelitian ini menemukan emosi dapat
mempengaruhi pergerakan mata dan pergerakan mata yang bervariasi secara hori-
zontal. Sementara itu, metode SVM dilakukan untuk klasifikasi emosi senang dan

sedih dimana SVM menghasilkan akurasi yang cukup memuaskan, yaitu 94%.

Kata kunci : SVM, CECL, Linear Mixed Effects Model, emosi, pergerakan bola

mata.
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ABSTRACT

Name : Kenny Chintama

NIM : 12110310004

Automatic eye movements classification has been an active research topic on
human-computer interactions, one of these research is emotion detection through
eye movements. Most of the previous researches occupies different cultural bac-
kgrounds. So, it needs to be implemented on Indonesian people. In this research,
researcher extracted eye movements using CECL method on Indonesian people even
though it is inaccurate that the result could be wrong. Using Linear Mixed Effects
Model, This research shows that emotions can affect eye movements and eye mo-
vements that varies horizontally . Using SVM, researcher achieve 94% accuracy

which is decent.

Keyword : SVM, CECL, Linear Mixed Effects Model, emotion, eye movements.
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