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PerancanganAplikasi Medical Panic 

ButtonBerbasis Android 

ABSTRAK 

oleh: Handi Adityalim 

Rumah Sakit adalah sebuah institusi perawatan kesahatan profesional yang 

pelayanannya disediakan oleh dokter, perawat, dan tenaga ahli kesehatan lainnya. 

Namun, saat ini masih belum ada aplikasi yang dapat digunakan oleh calon pasien 

untuk memesan ambulance. Pasien masih harus datang ke rumah sakit terdekat 

atau menelepon untuk mencari kamar yang masih tersedia. 

Atas dasar permasalahan ini penulis mencoba untuk memberikan solusi 

dengan caramembuat aplikasi berbasis mobile untuk pasien yang ingin memanggil 

ambulance.Aplikasi berbasis mobile ini nantinya bisa menentukan rumah sakit 

yang jaraknya terdekat dari lokasi pasien tetapi sebelumnya pasien harus 

melakukan pendaftaran data diri setelah selesai mengunduh aplikasi. 

Penulis melakukan studi pustaka dengan cara wawancara dan observasi 

secara lisan maupun tulisan kepada pasien yang pernah memesan mobil 

ambulance dan pihak rumah sakit sehingga aplikasi yang dibuat sesuai dengan 

kemauan dan dapat diaplikasikan ke dalam smartphone. Setelah mengumpulkan 

semua requirement maka penulis merancang aplikasi menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD) karena metode tersebut dirasa sangat tepat untuk 

aplikasi yang akan dikembangkan oleh penulis. 

Kata Kunci : Rumah sakit, Mobile, Rapid Application Development, Ambulan 
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Android Based Application Design 

For Medical Panic Button 

ABSTRACT 

By: Handi Adityalim 

Hospital is a professional health care institutional which the services 

provided by the doctors, nurses, and other health experts. However, there is still 

no application that can be used by the patients to ordering an ambulance. Patients 

have to come all the way to the closer hospital or call the hospital themselves to 

seek any available room.  

On the basis of this issue, the author tries to give a solution by making a 

mobile based application for the patients who wants to call an ambulance. This 

mobile based application can later determine which hospital is the nearest to the 

patient site, but the patient needs to register themselves with the data needed after 

finished downloading the application. 

Author carried out bibliographic research by doing some interviews and 

observations verbally and written by the patients who’ve ordered an ambulance 

and the hospitals so that the application made according the requirements and can 

be applied to smartphones. After collecting some requirements then the author 

designing application using Rapid Application Development method because of 

these methods is considered very appropriate for the application to be developed 

by the authors. 

Keywords: Hospitals, Mobile, Rapid Application Development, Ambulance 
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