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PERANCANGAN SISTEM PENCARIAN 

ENTERTAINMENT BERBASIS WEB  
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Dibimbing Oleh Friska Natalia , Ph.D 

 

Banyak sekali website pencarian yang digunakan untuk kepentingan umum 

seperti pencarian makanan, pencarian restaurant, pencarian jual beli barang, dan 

lain sebagainya. Website ini dibuat berdasarkan pemenuhan kebutuhan bagi para 

mahasiswa untuk mempermudah dalam mencari dan menentukan tempat hiburan. 

Meskipun Google telah memiliki website pencarian tempat atau lokasi yaitu Google 

Maps yang juga dapat mencari tempat hiburan. Namun Google Maps tidak menjalin 

hubungan dengan tempat-tempat hiburan karena Google maps dapat menampilkan 

informasi dari tempat-tempat hiburan yang ada tanpa mengetahui promo apa saja 

yang sedang berlangsung pada tempat-tempat hiburan. Penulis menggunakan 

sistem pencarian tempat hiburan pada website karena website dapat diaplikasikan 

pada personal computer (PC) ataupun smartphone. Penulis juga menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dalam pembangunan sistem pencarian tempat hiburan 

karena pada bahasa pemrograman ini dapat membangun website yang dinamis. 

Kemudian untuk pembangunan sistem pencarian tempat hiburan ini, penulis 

menggunakan metode Rapid yang memiliki jangka waktu lebih pendek daripada 

metode lainnya seperti waterfall. Dalam pengembangan sistem ini penulis 

menggunakan prototype model sedangkan pada perancangan aplikasinya penulis 

menggunakan MVC (Model, View, dan Controller). 

 

Kata Kunci : PHP, MVC, Rapid 
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DEVELOPMENT OF ENTERTAINMENT 

 SEARCH SYSTEM WITH WEB DESIGNED 

 

EFRAIM RUDOLF – 12110310058 

Study Program of Information System 

Faculty of Technique and Informatics 

University of Multimedia Nusantara 

Email : efraim.rudolf@student.umn.ac.id 

Guided by Friska Natalia , Ph.D 

 

There are so many search system website that can be used for  public 

environment needed, such as food search, restaurant search, buy and sell goods 

search, and many more else. The main purpose of this website project is to develop 

for the society pleasure and to make life more easier. Although, Google company 

is already develop a website to search entetainment place that was developed by 

google. However, google company is not making a relation with the entertainment 

places but this website project want to build relation to all of entertainment places 

at Tangerang. Writer is develop the entertainment search system on the website 

because there can be more user friendly because can be access from personal 

computer (PC) or smartphone. Writer develop the entertainment search system with 

PHP programming languange, because from this programming languange can be 

develop a dynamic website that can make the user more comfortable to access the 

website. Then for the method to develop the entertainment search system, writer 

use rapid method that have a short term of period time instead of other method for 

example is like waterfall method. In this system development, the writer use 

prototyping model. While on the application design, writer use MVC (Model, View, 

and Controller) to develop the application system.  

Key Word : PHP, MVC, Rapid 
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