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BAB II 

GAMBARAN PERUSAHAAN 

2.1  Gambaran Umum Perusahaan 

 

Gambar 2.1 Logo Perusahaan 

 PT Langit Impian atau sering dikenal sebagai Touchten Games adalah salah 

satu perusahaan game developer ternama asal Indonesia yang telah berdiri sejak 

tahun 2009 dan terus berkembang hingga sekarang. Touchten Games berfokus pada 

pengembangan game berbasis mobile dimana dapat dimainkan di platform mobile 

populer seperti Android dan juga iOS. Touchten Games didirikan oleh tiga orang 

bersaudara yaitu; Rokimas Soeharyo (CEO), Dede Indrapurna (COO) dan Anton 

Soeharyo (Ex-CEO). Sejak kemunculan-nya pada tahun 2019 hingga sekarang, 

Touchten Games masih eksis dan masih terus meluncurkan berbagai game yang 

menarik dan juga inovatif. 

 Touchten Games memiliki budaya unik dimana setiap anggota yang 

bergabung ke dalam perusahaan akan akrab disapa dengan Kazoku. Kazoku diambil 

dari bahasa Jepang yang memiliki arti sebagai “Teman” atau “Keluarga”. Touchten 
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Games juga  memiliki lima prinsip utama atau Core Values selama menjadi bagian 

atau anggota dari perusahaan yaitu, Kelima Core Values tersebut adalah;  

Fun dimana diharapkan setiap anggota di dalam Touchten Games dapat menciptkan 

lingkungan kerja yang menyenangkan, Collaborative dimana diharapakan setiap 

anggota dari Touchten Games dapat saling berkerja sama antar satu sama lain di 

setiap project yang dilakukan, Creative diharapkan setiap anggota dari Touchten 

dapat selalu menyalurkan banyak ide ide kreatif yang membantu perkembangan 

project yang sedang dan telah dikerjakan, Nurturing yang diharapakan setiap 

anggota dapat saling membantu dengan saling berbagi ilmu kepada sesama anggota 

lain-nya dan juga Humble yang diharapakan setiap anggota untuk selalu rendah hati 

di setiap kesempatan. 

 Sebagai perusahaan developer game yang sudah berdiri kurang lebih satu 

dekade, Touchten Games memiliki banyak produk game yang menarik dan juga 

banyak mendapatkan respon positif dari banyak penikmat game, khususnya 

penikmat game mobile. Produk game unggulan yang telah banyak dihasilkan oleh 

Touchten Games antara lain; Warung Chain, Ramen Chain, Teka Teki Saku, dan 

Royal Garden Tales. Selain game-game tersebut, Touchten Games juga sudah 

sering berkerja sama dengang banyak figur terkenal untuk kolaborasi seperti 

dengan Deddy Corbuzier, Reza Oktovian dan juga media daring terkenal seperti 

9gag dan juga Dagelan. 

2.2  Visi Misi Perusahaan 

PT Langit Impian (Touchten Games) juga memiliki visi dan misi perusahaan 

sebagai berikut: 
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Visi perusahan PT Langit Impian (Touchten Games) yaitu; 

1. Gamer First 

Touchten Games memiliki komitmen untuk selalu membuat produk game yang 

baik dan selalu mengutamakan kenyamanan bermain para player-nya 

2. Social Responsbility 

Touchten Games memilki tanggung jawab untuk selalu dapat menciptkan 

sebuah ekosistem game yang baik. 

3. Work With Pride 

Seluruh anggota yang menjadi bagian dari keluarga besar Touchten Games 

harus selalu merasa bangga menjadi bagian perusahaan dan terhadap setiap 

pencapaian kerja yang dilakukan. 

4. Become a profitable company 

Touchten Games berambisi untuk menciptkan produk game yang dapat 

dimainkan oleh banyak orang dan juga mampu menghasilkan keuntungan 

dengan tujuan menarik investor dan mampu meningkatkan pengembangan 

perusahaan di masa depan. 

Misi dari PT Langit Impian (Touchten Games) adalah 

1. Menjadi miliarder di Industri Games Indonesia 

2. Membuat miliyaran senyuman di seluruh dunia 

3. Membuat Game yang mampu diingat oleh banyak orang. 
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2.3  Struktur Organisasi Perusahaan 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Touchten Games 

Gambar 2.2 merupakan struktur organisasi dari Touchten Games. Touchten 

Games dipimpin oleh Rokimas Soeharyo sebagai Chief Executive Officer (CEO) 

dimana banyak terlibat dalam berbagai proses bisnis perusahaan non teknis. Di 

bawah-nya terdapat Chief Operational Officer (COO) dimana bertugas memastikan 

proses operasional perusahaan dan Chief Technology Officer (CTO) yang bertugas 

memastikan segala hal berkaitan hal teknis dan teknologi pengembangan produk 

yang sedang dikerjakan, kedua posisi tersebut dipimpin oleh Dede Indrapurna. 

Chief Executive Officer (CEO) menaungi divisi Marketing, Finance dan 

Human Resource. Divisi Maketing bertugas untuk merancang segala rencana 

pemasaran produk game yang akan dirilis. Divisi Finance bertugas untuk 
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mengurusi segala hal yang berkaitan dengan sektor finansial perusahaan. Sementara 

divisi Human Resource bertugas mengurusi segala hal yang berkaitan dengan 

karyawan perusahaan. 

Chief Technology Officer (CTO) menaungi divisi Game Designer dan juga 

Game Programmer, Game Artist, Sound Engineer serta Quality Assurance. Game 

Designer bertugas merancang gambaran besar dari game yang dikerjakan seperti 

model game dan juga apa saja elemen yang akan dimasukkan ke dalam game. Game 

Artist bertugas membuat rancangan visual grafis di dalam game, sementara Sound 

Engineer bertugas untuk merancang berbagai hal yang berkaitan dengan Sound dan 

juga musik yang akan diimplementasikan ke dalam game. Game Programmer 

bertugas merancang berbagai hal yang berkaitan dengan programming dan juga 

coding game. Quality Assurance memiliki peran untuk memeriksa progress 

pengembangan produk dengan melakukan banyak rangkaian testing. Data Analyst 

berperan untuk melakukan berbagai proses analisis yang berkaitan dengan 

pengembangan game. 

 

 

 

 

 

 

 


