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BAB II 
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN  

2.1 Deskripsi Perusahaan 

Supreme League adalah salah satu perusahaan berbasis esports di Indonesia. 

Supreme League hadir untuk, memberikan solusi bagi berbagai brand yang ingin 

terlibat langsung dengan audies di pasar esport.  Supreme League menyediakan 

layanan esport consulting, digital marketing, esport event organizer, production 

house, dan esport team. Perusahaan ini ada untuk membantu para pembisnis esport, 

mengenai bagaimana manner dan efektifitas dari esport itu sendiri. Selain itu, 

Supreme League hadir untuk memperkenalkan esport sebagai salah satu olahraga 

elektronik. 

Perusahaan ini diposisikan untuk menghadirkan cara terbaik dan paling efektif 

bagi klien untuk terhubung dengan populasi gamer milenial Indonesia. Supreme 

League menyediakan berbagai layanan seperti pengorganisasian acara dan turnamen, 

produksi langsung pembuatan konten melalui rumah produksi sendiri, pemasaran 

esports, dan konsultasi digital.  Perusahaan ini telah membuat berbagai kesuksesan, 

salah satunya membuat program esports untuk televisi di Indonesia. Perusahaan ini 

dipercaya oleh salah satu televisi kabel, untuk membuat konten esports selama lebih 

dari 25 jam dalam sebulan. Supreme League mengubah game menjadi hiburan yang 

ditonton oleh jutaan orang. Sebagai penyelenggara acara esports, perusahaan ini telah 

melakukan lebih dari 30 acara. Berbagai acara ini diselenggarakan oleh perusahaan-

perusahaan yang diaku secara internasional. Dengan tujuan membimbing mereka agar 

berhasil terlibat dengan pasar esports Indonesia. 

Supreme League memiliki tim esport, yaitu Alter Ego sebagai tim esports 

profesional yang berpartisipasi dalam permainan kompetitif seperti Mobile Legends, 

Fortnite, Dota 2, & Point Blank. Alter Ego juga menyediakan pembuatan konten 

digital dan audiens melalui jaringan akademi influencer.  
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Gambar 2.1 Logo Alter Ego (Supreme League) 

(Sumber: http://www.supremeleague.com/) 

Supreme League mengembangkan tim esports pada tahun 2018 dengan nama 

Alter Ego Esport. Tim Alter Ego esports, dianggap sebagai salah satu tim esport 

yang tumbuh paling cepat Dalam waktu kurang dari setahun, Alter Ego dianggap 

sebagai salah satu dari 3 tim teratas esports Indonesia. Tim Alter Ego Esports 

terus bersaing di turnamen terbesar di dunia. Alter Ego esports memberi banyak 

prestasi diberbagai permainan. Alter Ego Esports juga merupakan bagian dari liga 

Mobile Legends MPL. Liga Mobile Legends MPL adalah salah satu turnamen 

permainan Mobile Legends terbesar. Turnamen ini selalu berlangsung dengan 

antusiasme tinggi dari masyarakat. Hal ini terlihat dari jumlah penonton online 

yaitu 298.000 orang dan jumlah penonton offline sebanyak 10.000 orang.  

Selain fokus terhadap dunia turnamen, tim Alter Ego juga memanfaatkan 

penonton mereka sebagai alat bisnis. Alter Ego memanfaatkan audiens gamer 

milenial mereka yang besar, untuk kegiatan promosi para brand. Alter Ego 

esports juga menyediakan penawaran kerja sama sponsor untuk mendapatkan 

kesadaran merek terbaik, pembuatan konten untuk memenuhi kebutuhan bisnis 

dan memastikan merek terlihat di panggung global. Adapun misi Alter Ego 

adalah mempromosikan olahraga elektronik sebagai iterasi olahraga berikutnya.  

Alter Ego juga memiliki visi untuk mengubah esports menjadi bentuk terbesar 

dari hiburan. Alter Ego juga telah bekerja sama dengan berbagai brand besar 
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seperti AMD, Logitech, Steelseries, Axis, Go-Jek, DXDRADER, Razer, BenQ, 

ASUS, JD. ID, Acer, AOC, Moontin, Line, & Supercell. 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berikut ini adalah struktur organisasi perusahaan Alter Ego, dimana dipimpin 

langsung oleh CEO dan dibawahnya terdapat COO. Pada struktur organisasi 

perusahaan Alter Ego dibawah COO terdapat beberapa divisi sesuai dengan tugasnya 

masing-masing seperti yang tergambar di bagan dibawah ini: 

 
Gambar 2.2 Struktur Organisasi Alter Ego  

(Sumber: HRD Alter Ego) 
  


