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ABSTRAK 

 

 

Augmented Reality merupakan teknologi yang dapat memberikan akses kepada 

pengguna untuk melihat tampilan dunia nyata yang digabungkan dengan objek 

virtual dalam proses pembelajaran. Pada penelitian ini, dibuat sebuah aplikasi 

pengenalan bentuk dasar chord dan melodi gitar dengan metode marker-based 

Augmented Reality. Unity 3D digunakan untuk membangun aplikasi dan Vuforia 

sebagai library Augmented Reality, di mana aplikasi dapat mengenali sebuah 

marker yang menjadi dasar pemunculan virtual objek 3D chord dan melodi gitar. 

Terdapat beberapa warna dan nomor untuk mempermudah mengetahui jenis dan 

posisi jari yang digunakan dalam membentuk sebuah chord atau melodi. Pengguna 

dapat menekan sebuah tombol yang telah tersedia pada layar smartphone Android 

untuk mendengarkan bentuk suara dari chord dan melodi yang ditampilkan.  

 

Kata Kunci : Augmented Reality, 3D Chord Gitar, 3D Melodi Gitar, Unity 3D, 

Vuforia 
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APPLICATION DEVELOPMENT OF GUITAR LEARNING 

CHORD AND MELODY WITH AUGMENTED REALITY 

 

ABSTRACT 

 

Augmented Reality is the technology that gives the users access to see the real world 

combined with virtual object in the learning process. In this study, the application 

of the basic concepts of chord and melody guitar is made by using marker-Based 

Augmented Reality method. Unity 3D is used to build the application and Vuforia 

is used as a library of Augmented Reality, where the application can recognize the 

marker as the basis of the virtual 3D objects rendering chord and melody guitar. 

There are several colors and numbers to make it easier to know the type and position 

of the fingers used in forming a chord or a melody. The user can touch a button that 

has been provided on the Android smartphone screen to listen to the sound of the 

chord forms and melodies that are displayed. 

 

Keywords : Augmented Reality, Guitar 3D Chord, Guitar 3D Melodi, Unity 3D, 

Vuforia  
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