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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Penerapan metode scenario-based framework dalam pengembangan skenario 

pada video game ARMA 3 berhasil menciptakan skenario yang dapat digunakan 

untuk mengukur tingkat kepatuhan pemain terhadap hukum internasional dalam 

konflik bersenjata.  

Dari hasil analisa, subjek mempunyai tingkat pengetahuan dan kepatuhan 

yang sangat tinggi akan hukum internasional dalam konflik bersenjata dengan 

persentase rata-rata tingkat pengetahuan dan tingkat kepatuhan subjek diatas 80%. 

Sebagian besar parameter memiliki tingkat perbedaan presentase dibawah 5% 

sehingga tingkat pengetahuan subjek sangat relevan dan berpengaruh dengan 

tingkat kepatuhannya secara menyeluruh. Namun dari hasil keseluruhan tersebut 

terdapat 2 parameter yang menjadi poin menarik, yaitu parameter 1 (variabel 1) dan 

parameter 9 (variabel 3). Kedua parameter tesebut memiliki hasil pengetahuan 

subjek yang tidak relevan dengan pengetahuannya dan bergerak ke arah negatif. 

Tidak relevannya nilai pada parameter 1 dikarenakan subjek mengalami kesulitan 

untuk membedakan antara personil militer dan warga sipil saat melakukan kontak 

senjata, dimana situasi kontak senjata tersebut membuat subjek harus bertindak 

secara cepat sehingga subjek tidak memiliki waktu untuk membedakan personil 

militer dan warga sipil. Kemudian tidak relevannya nilai pada parameter 9 

dikarenakan subjek tidak mengetahui secara detil bentuk peralatan dan kendaraan 

yang wajib dan diperbolehkan untuk digunakan untuk personel combat medic 
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dimana personel combat medic merupakan personel medis yang termasuk dalam 

organisasi militer sehingga bentuk peralatan dan kendaraan yang digunakan 

berbeda dengan personel medis sipil yang diketahui sebagian besar subjek. 

5.2. Saran 

Dari kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian ini terdapat beberapa hal 

yang dapat dijadikan sebagai saran dan rekomendasi untuk pengembangan skenario 

dan penelitian lebih lanjut kedepan. Adapun saran dan rekomendasi tersebut yaitu: 

1. Pengukuran untuk tingkat kepatuhan subjek dalam skenario dibuat 

dengan menempatkan subjek dalam situasi yang lebih beragam untuk 

mengetahui apakah ada perubahan hasil jika subjek tiba-tiba dihadapi 

dengan situasi yang berbeda dengan situasi sebelumnya. 

2. Skenario dibuat dengan mode co-op dimana skenario dapat dimainkan 

oleh 2 orang lebih sehingga subjek penelitian tidak memiliki workload 

yang terlalu berat.  

 

  


