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        BAB I 

                                         PENDAHULUAN 
 

1.1. Latar Belakang 

Di era teknologi yang berkembang pesat, banyak orang sudah 
beralih menggunakan media digital sebagai tempat pemasaran 

bisnis dan usaha mereka. Seiring dengan berkembangnya 

teknologi, telah banyak pula agensi untuk membantu para klien 

untuk memasarkan brand nya, salah satunya adalah PT Future 

Mediatrix Group. Sebuah agensi digital yang memiliki berbagai 

macam layanan untuk membantu para klien, khususnya dalam 

sebuah pemasaran brand. Layanan yang diberikan mulai dari 

layanan media sosial, branding, layanan iklan digital, produksi 

multimedia, sampai solusi aplikasi (Future Mediatrix Group, 

2019). Setelah melihat berbagai variasi layanan, hasil dan sistem 

kerja yang diberikan oleh PT Future Mediatrix Group, penulis 

tertarik untuk mempelajari banyak hal mengenai desain yang di 

aplikasikan ke berbagai media digital. Karena itu penulis memilih 

PT Future Mediatrix Group sebagai tempat untuk melaksanakan 

kerja magang.  

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Penulis melakukan kerja magang di PT Future Mediatrix Group ini 

dengan tujuan antara lain untuk: 

1. Mendapatkan pengalaman nyata sebagai desainer grafis 

dalam dunia kerja yang sesungguhnya. 

2. Menambah relasi dengan orang-orang yang berpengalaman di 

bidangnya masing-masing, terutama dalam bidang desain 

grafis. 

3. Menerapkan ilmu yang penulis dapatkan selama masa 

perkuliahan. 

4. Sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain. 
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1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Proses kerja magang dimulai dari mengikuti pembekalan magang 

yang telah diselenggarakan kampus bagi para mahasiswa yang 

hendak melakukan kerja magang. Lalu dilanjutkan dengan mencari 

beberapa tempat magang yang nantinya akan di seleksi oleh dosen 

koordinator magang. Setelah mendapat hasil bahwa perusahaan 

yang penulis inginkan lolos dari seleksi, mulailah penulis melamar 

kerja pada perusahaan tersebut.  

Kerja magang di PT Future Mediatrix Group dimulai dari 

proses melamar dengan mengirimkan CV disertai portfolio kepada 

perusahaan melalui e-mail, yang langsung direspon beberapa jam 

kemudian dan perusahaan langsung mengundang untuk melakukan 

wawancara pada keeseokan harinya. Proses wawancara dilakukan 

oleh Chief Excecutive Officer dari PT Future Medriatrix Group 

yaitu Thomas Joseph, selain membahas mengenai portfolio, beliau 

juga sekaligus memberikan pengenalan tentang perusahaan, sistem 

kerja,  jobdesk, dll.  

Kerja magang dimulai keesokan hari nya dari hari senin 

sampai jumat dimulai pukul 9 pagi hingga 6 sore, dan diberikan 

waktu istirahat kurang lebih sekitar 1 jam. Jika memang ada 

deadline pekerjaan yang sangat mendesak atau ada revisi pekerjaan 

yang harus segera dikerjakan, maka  tak jarang ada beberapa 

pekerjaan yang harus dikerjakan dirumah. 


